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NIPPON®

Capitulo I Introducio ao Sistema

1.1 Visao geral do software

Bem-vindo a usar o software de mapeamento de arquivos de processamento de
computador combinado com o sistema de controle de costura totalmente automatico de nossa

empresa.
Este software tem as seguintes caracteristicas:

1. O software pode identificar graficos feitos por software de desenho como Autocad,
Coreldraw, etc., incluindo arquivos em dxf, dst, dsb, ai, plt, tzf e outro formato, e suporte
para converté-los em arquivos de processamento necessarios para o sistema de controle de

costura.

2. Ele pode realizar uma variedade de operagdes de edi¢do para graficos e suportar a

edi¢cao de camadas

3. Suporta para adicionar graficos de costura especiais, como arremates, costura multipla,

costura de condensada, refor¢o inicial e final, etc.

4. O cabecote do modelo de corte pode ser usado para gerar o arquivo do modelo de

produgdo para realizar o desenho da linha e marca de ponto com a cabegote do pincel.

5. Poderosas fung¢des personalizadas, todos os tipos de instru¢des de controle podem ser

adicionados a qualquer ponto de costura, para realizar requisitos de controle flexiveis.

\

Em caso de discrepancias entre o uso real e esta Instrucdo devido a atualizacdo do

software, as operagdes reais prevalecerao.
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Capitulo II Instalacao do Software

NIPPON’ |

2.1 Instalacao de Software CNC de Costura Automatica

Clique duas vezes no arquivo de instalagdo de origem do software

Pop-up da seguinte maneira:

The zoftware will be installed in the following directory in your OS.

If you want it to be installed in other directory,press the “Browse” button to

Other =et

chooze other folder.
FPress the “Other set” button can set final Frogram name

Dlestination folder

Erowse C:\Program Files

Language
Ver: 51

Simplified Chinese |

Install ‘ ‘ Cancel ‘

mewzetup Mierozo,

Vocé pode modificar o idioma e o caminho de instalagdo, clique no botdo Instalar, até

aparccer

The zoftware will be installed in the following directory in your OS5,

If wou want it to be installed in other directory,presz the “Browse” button to

choose other folder.
Other =zet

Fress the “Other zet” button can set final Frogram name

Destination folder SRt g'

C:\Program K
M 1] Install success
LY

Language

51

Simplified Chinese Ea|

Install ‘ ‘ Cancel

Clique em OK para concluir a instalacdo do software. Apds a instalagdo, icones de
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inicio rapido serdo adicionados na "area de trabalho" e "menu iniciar". Como mostra a figura
abaixo:

2.2 Installation of Encryption Dog Driver Software

Quando o software de costura comega a funcionar, ele detectard se ha criptografia
inserida no computador; se a criptografia ndo for detectada ou sua instalagdo do driver tiver
algum problema, ele solicitara que "No encryption dog, or error" ndo consegue executar.

No primeiro uso de criptografia, ele precisa instalar o driver de criptografia, as etapas
sdo (Nota: O sistema Windows 7 nio precisa instalar o driver de criptografia. Vai dar
errado na instalagao!)

Insira a descriptografia na interface USB do computador e abra o gerenciador de
dispositivos do computador, como mostrado na figura:

THE ERfER =EFW B
HE 2mW =Ra

=2 2014-0220-1058
+-[h DVD/CO-ROM 3E=hER
+1% TIE ATA/ATAPT 15133
+ i ShIEER
+wee HEEIEENER
= 0O con T LET)
TV EAEmO o)
§ THEHL
C Rk
o BE
8 AFFEHARE
+-@, BE. YRR
+-1) BEfE eSS
+ B BT BeRiThlgE
SR - R
HE Qualcomm Atheroz ARO485 Wirelezz Wetwork Adapter
B Realtek PCIe GBE Family Controller

-y Rinrg
< BTF
i FEEe:

U=t SmartCard Reader

+]- [ [F]-

Se houver um ponto de exclamacdo amarelo sob o "Smart Card Reader", como
- R WHERIZS

o i significa que € necessario instalar o driver.

Clique com o botao direito do mouse no icone e escolha "Reinstalar driver": (Alguns
computadores aparecerao abaixo da caixa de didlogo diretamente, como mostrado na figura
depois de inserir o dispositivo movel do cdao de criptografia, entdo vocé pode iniciar a
operacgao diretamente das etapas abaixo)
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LAk R

Tt FIEfE B RS

T EFREMEER

Ush SmartCard Reader
(V) nBEQBHFAESE 0 RRE . FWEE
i HEAL

EHRE Al

Bk, FBE T8 .

f—Zw> [ Bm |

Escolha "Instalar a partir de uma lista ou do local especificado" e clique em "Avancar".
Clique em "Procurar", encontre a localizacao do driver.

BAEERG
HE R R ARSI, .

@ R R FeFEEIEEIRR (3).
ER TR IEERAET B2 EE , BRI ET B, SN
| HE IR .
e fEshiE i 08, CO-RoM. .00
TV EEEP ST R O

@vmmu%}mﬁmﬁnm v R

OFESEF. ¥EQCIREETHABENERF 0).

BEEG T T LB M B 52 i E JERE e Windows THEEIRIEEAREREIE
shizF SRR R LD,

(I—Z#®|[f%w > [ =HE |

Clique em "Next", ele solicita a instalagao

HAH MRS
HSEEERREE . SHE. .

@ T5E Smart Card reader

v ~ =
usheeid. sys
F| C:AWIHDOYS sys t em32 A DEIVERS

E= 0 0 0 0 (D)
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Aguarde a conclusao da instalagcdo

BAFHEARS
SRR PR S

5

ZAFEETH T T RS

Q USE Smart Card reader

BEXHAS . FRE o .

Clique em "OK" para concluir a instalacao da criptografia.

IPPON’

2.3 Configuragoes personalizadas de texto, como pasta

de instalacao e barra de titulo da interface, etc.

Se vocé precisar personalizar o software, como adicionar o nome da empresa ao nome
da barra de titulo no tempo de execucdo do software ou alterar o texto de outra interface,

execute as etapas a seguir.

DigzitSeft
newsetup Microsa. ..

Clique duas vezes =

, como mostra a figura abaixo:

-_E Setup EI

The software will be installed in the following directory in wour 0S5,

If you want 1t to be installed in other directory, press the “Browse” button to
choose other folder.

Press the “Other set” button can set final Program name

Destination folder

Browse C:\Frogram Files

Language
Yer: 20.0

Simplified Chinese |

Install Cancel
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Use o mouse para clicar no espaco em branco da caixa de didlogo "setup", use o
teclado para inserir "tz0005" conforme o diagrama abaixo:

Special Set

Language ]

Few Saoftware Hame

Simplified Chinese

Shorteut new folder

Language

XH_DIGIT_Soft

Simplified Chinese

| [Coma ]

Clique duas vezes em "Software CNC de costura" como as seguintes exibigdes:

Language = Simplified Chinese

EFFHEIRE |78~ |35 |BATHEAE
sooo——ooSEIFEREE | B (B LIEESERFER) Size = 418 e
KT GEAMETITECHE (bh). 1 -
B EMERE 2
po el 3
2iAEhtE 4
ZHEED 5
HIEEh [
EE ki
I0 %A 8
I0 St 3
e 10
11
[ 16EFFFE) Size = 429 e
12
13
14
15
16
17
13
19
20
21
22 Z
| &=
SAEH —
e 4 pRrTeTO SATE T
FHEDHE ke FHESH SHrE =0 fHHE:

Clique em "exportar texto", para salvar o arquivo de sequéncia de caracteres e, em
seguida, clique no botao "importar texto", para importar o arquivo de sequéncia de caracteres
salvo, como mostrado na figura abaixo:
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Language = Simplified Chinese [Z|
EFFREBAR |78~ |15 [BA\FHBEAE ~
========="FJFEE | B (A 11BEFHE) Size = 418 SR LB sm======FHEE | B (B 1IEBFRE) Size = 92
FT SEETEOTINM (a4). 1 = |H KT SESMECTIN (hA). . .
BLEMERE 2 2 HiLEhtERE
e slnd 3 3 AT
BhiAEhtE 4 4 EhiAzhtE
ZHIEEh 5 5 ZHHIEED
TSRS [ 6 =D
EE T T EE
10 &, ] ] I0 $iA
0 &l ] a I0 St

23 10 10 253
firzE2 11 11 iz
s========FfEHE 2 B (A IEFTHE) Size = 429 fradséd SRR ss=s=====FREE 2 B (B 1BEFRE) Size = 60
FERT 12 1z RERT
HithIo 13 13 10
HiAI0 14 14 HiAI0
15 15
e 18 18 HEE
1T 17T
18 18
e SlEd 12 19 TR
= 20 20 E
ik 21 21 HiH
HIPE 2 g |z s v
< T | &
SABH S wn |
. 0 T 7L CERe |
FRFE S 36T FRESE S f| ez
BT
Sthira
iEth

Clique duas vezes na cadeia de caracteres que precisa ser modificada para alteragdes
de texto na caixa de dialogo a direita, como mostra a figura abaixo:

B Bt
EFFHHEIR 23 4
EERE
ﬁéﬁ%mi{z‘ﬁ e ——
AN g 7
Ehis A B RS ©)
HES WAL F =
TEEE
R T |
[ﬁlﬁﬁggg FE3 6 Bt (A 16EFRE) Size = 150
~
TAMGE wE ©) Tt 7
g%s&ﬁmﬁm%# ‘
IR 81 30 B EhS TR
WA 32 81 Cﬂ_‘fﬁ&ﬁh) Q)
EF AR L, 53 5z B
BT 84 83 [ =R
tElbsE TR 85 84 IR SETREAL,
ZERE a6 a5 TEALEETREALA
#HASASTE a7 6 SENTE
HRAESNE 38 a7 #h A BRIAEDTE
EmEE ] ] B EALTE
ETER a0 59 ErEE
427?"\5"5 S o A EL =h=mrr el ?'\rﬂ. ?D @%@E \:
;[ ) ’ e | "2 < |
S B A
Erdl 24 §<--§ﬁ<-- @ 24 FATE Q ez
FHEE 6T FHRER Sitra &0 ez
36T
SihirE
)

Depois de inserir o novo texto, clique em "Ok", "< -- substitua < botdes --", "sair" por
sua vez e, em seguida, clique em "Ok" para retornar a esta caixa de didlogo:
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'_E Setup [E

The zoftware will be installed in the following directory in wour 03,

If you want it to be installed in other directory, press the "Browse” button to
chooze other folder.

Prezz the "Other =et™ button can =et final Program name Other set

Destination folder

M C:%Program Files

Languaga
Yer: 51

Simplified Chinese |

Install Cancel

Use o mouse para clicar no espago em branco da caixa de didlogo "setup", use o teclado
para inserir "tz0001" conforme o diagrama abaixo:

4 If wou

choose | RFEL): |3 Digitseft x| - £ ER-
] SBlDigitSaft _J

~Desti

Ex

Langnd iz . | @ ]

Siml {RFAEE (T 1&:{&(*. exel _:_] il

Install Iminstall ‘ Caneel ‘

Insira o0 novo nome do arquivo e ele gerara um novo arquivo de origem de instalacao.

Depois de instalar este novo arquivo de origem, a barra de titulo da interface exibira
"Software CNC de Costura Automatica da xx Company".
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Capitulo III Operacoes Basicas de Costura de Software CNC

Clique duas vezes para entrar na interface do software, conforme mostrado

- Bast; - |=]%]
[“]Remowe overlap when open the file?
l Jogo. file l l Insert l l Savs as ] s s (B0 ¥ =0.000 mn, H=0.000 mn =00, 1=00
Shape Clone
Change Shape
1Heedle -
1 [ It [ ok ][ add shepe |
Cw Jtem ] [ v J[ tom |
— I
50,00 X
hngle
0.0
[ vetartimstructions set | [ Comonvp |
e [M Del. Short @ 5hor whale OShon Layer [shon erder [ o ot (B

Nota: largura e altura dos graficos na camada: "largura" refere-se ao comprimento na dire¢@o
horizontal (eixo X) do ponto de extremidade esquerdo para o ponto de extremidade direito
de todos os graficos na camada. "Altura" ¢ o comprimento na dire¢do vertical (eixo Y) da
extremidade superior até a extremidade inferior."

"A coordenada do ponto central dos graficos selecionados": as coordenadas reais do
ponto a ponto; as coordenadas do ponto médio da reta em linha reta; as coordenadas centrais
do retangular quanto ao retangulo; as coordenadas do ponto central do retangulo delimitador
quanto a outros graficos.

3.1 Operacoes de arquivo

3.1.1 Abrir arquivo

Clique no botdo "abrir arquivo" na barra de ferramentas superior esquerda do software e
selecione o arquivo a ser aberto, como mostra a figura abaixo
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HEEEE O | SanhEa =l cF E-
B et [=) testir44 . axf

=z, et [ testitdn, as

=11, e = testitds, as

=111 tat [ testi1e, axf

=121 s =] test1458. an

Bt et = ESmE TR (E T ). axf

IEE M 111111 ]

I3 @ |

ISR (1) [Map file

= mm
r EERTR ©

O software pode identificar graficos feitos por software de desenho como Autocad,
coredraw, etc., incluindo arquivos em dxf;, dst, dsb, ai, plt, tzf e outros formatos.

Quando o arquivo ¢ aberto, vocé pode escolher se deseja excluir os graficos sobrepostos;
se sim, ele mantera apenas um dos graficos sobrepostos e excluird outros graficos (esta
operagao ¢ invalida para arquivos no formato tzf).

Por exemplo: abra um arquivo test1146.dxf com o grafico sobreposto (a figura 3 se
sobrepde a figura 4), para ndo excluir o grafico de sobreposi¢do ao abrir o arquivo como
mostra a figura abaixo (os numeros de série da figura 3 e da figura 4 se sobrepdem, ele s6
mostra o numero de série "4"):

E: \DERYL W B I T ML i test 1146 dxf

A EastSystems digit software

@ ap when open the File?
U e I l A ] [ B o I 9.0 ¥ = 4489015 mn , X = 2885.535 nn X = 2378 126 mnm, ¥ = 1197458 nm _
e Tz ) Chenge layer
Layerl Yes | | Shepel »
Fhaasz Shape Clone
Shep
s
Shapef o - oo oo eeoneeeeeoooooiiiieiiiioiiiiiiieiiioiiioeeeeeiiiiiil
Change Shape :
Edit Shape 5.
1Heedle v
RN S o =
[ w  J[ Do | [ J[ Do |
Junp size (o) T
50.00 > x = |
Angle
Rotat a0.00
[ Dot instenctions set | [ comonm | /\
6
:
Drag show
Feset Show Del. Short (© Show whole O Show layer [ZShow order

Marque "Excluir graficos sobrepostos ao abrir 0 arquivo" e, em seguida, abra o arquivo,
o grafico sobreposto serd excluido, como mostra a figura abaixo:

Nota:

1. O grafico sobreposto refere-se a forma e posi¢do de um gréafico (linha reta ou
multiplos segmentos de linha ou curva) ¢ exatamente o mesmo com outro grafico.
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2. Pontos de costura serdao gerados desde que haja graficos. Se houver sobreposi¢ao nos
graficos, o local sobreposto sera costurado por muitas vezes.

4 EastSystems digit software E: 0K WH 3 H N TN fivtest 1 146. daf

erlap when open the file?
TR T T
ersion 1 49.0 i = 4489015 mn , H = 2895.535 nm X = 2328.126 mm, T = 1197.458 mn
ar

Lays Ou. Shap: Change layer
Layerl ¥ Shapel 3
Shape Clone
<
ape
Shapeb e iiiiiiiii....._
D
Change Shape
Edit Shape 4
Heedle v
l:l[ o] [ 0k | [ Add shape |
[ w  J[ Do ) [ v J[ em |
Tunp size () T
50.00 X =\ o |}
Angle
Fotat .00
[ Defmt imstrnctions set | [ comemnp |
; 5
Reset Show Del. Shert (@ Show whols © Show layer [FShow ordsr

3.1.2 Adicionar camada

Com base no arquivo aberto existente, se vocé quiser adicionar outro arquivo para
adicionar uma nova camada, vocé pode clicar no botdo "inserir" na barra de ferramentas
superior esquerda do software. Selecione o arquivo, como mostrado, clique em "abrir".

T3 PIX)
BHEE 1) | Bahsmn -] £5 EF-
1. tzf testll44 . duf
e tzf test1140. &£
1 axt [ testl145. dxf
[=[F SR E: = testl146. dxf
121, tzf test1458. df
[/ESESREEENRTY = ESEE TR (BT dxE
IS W |11 2] | T3 @) |
IHZERI (T (Map file | ity
[ ELREAEITH )

Nota: se um arquivo grafico ja estiver aberto e outro grafico for aberto usando a funcdo
"abrir arquivo", o arquivo grafico aberto anteriormente sera fechado.
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3.1.3 Salvar arquivo

Se vocé precisar salvar os arquivos modificados abertos atuais, vocé pode clicar em
"salvar como" no canto superior esquerdo; Ele ird aparecer a caixa de didlogo Salvar como,
depois de definir o caminho de salvamento e nome do arquivo, clique em "Salvar" para
salvar como um arquivo no formato TZF. Como mostra a figura abaixo

BIh 3
REFED: |5 B =~ « ®Eef E-

=1 et
e ta£
[ 11 taf
= 121 tef

[ tinnninn. eef

s | BES |

RIS 1) [izt tr 126) Fl 0

3.2 Display Grafico

Através da barra de ferramentas na parte inferior do software, vocé pode escolher
"mostrar inteiro" ou "mostrar camada". "Mostrar inteiro" significa exibir graficos de todas as
camadas do arquivo, e "mostrar camada" significa exibir graficos apenas da camada atual.

3.2.1 Modo de exibicao

Exibir arquivo ou camada: selecione "camada 1", selecione o modo de exibi¢do grafica
para ser "mostrar inteiro", entdo o grafico de todas as camadas no arquivo sera exibido na
area de desenho, como mostrado na figura a esquerda abaixo; Selecione o modo de exibicao
grafica para ser "Mostrar camada", entdo o grafico da camada atual serd exibido na area de
desenho, como mostrado na figura a direita abaixo

(O Show Layer 1. Shert () Show whole
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Mostrar ordem: escolha "Show Layer", marque na pequena caixa na frente, entdo a
sequéncia de processamento grafico sera mostrada, como mostrado na figura a esquerda
abaixo; Cancelar marcando "Mostrar ordem", a ordem do grafico ndo sera mostrada na area
de desenho, como mostrado na figura a direita abaixo.

OShow layer Sho'w order OShow layer

3.2.2 Ampliar, Reduzir, Arrastar Area de Exibicao

Se vocé precisar realizar operagdes como zoom, arrastar para graficos, vocé pode clicar
na barra de ferramentas de exibicdo no lado direito do arquivo ou usar o botdo direito do
mouse para clicar na area de desenho; Selecione o item de menu correspondente, exiba a
barra de ferramentas (esquerda) e clique com o botdo direito do mouse no item de menu
(direita), conforme mostrado nas figuras abaixo

l Common Op. ‘
[ Zoom ] Common Op.
Zoom Out
[ Iragz show ] Zoom In
[ = = ] Irag show
t
met o Reszet Show

Zoom In: clique no botdo "Zoom" na barra de ferramentas ou area de desenho [clique

com o botdo direito do mouse - > ampliar]; quando o mouse se torna, lsigniﬁca que as

operagdes de zoom grafico podem ser realizadas; clique uma vez pelo mouse na area de
desenho, o grafico sera ampliado para exibir.

Zoom Out: clique no botdo "Zoom" na barra de ferramentas ou area de desenho [clique

com o botdo direito do mouse - > zoom out]; quando o mouse se toma.\, significa que as

operacdes de zoom out graficos podem ser realizadas, clique uma vez pelo mouse na area de
desenho, o gréafico sera reduzido para exibir.
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Posicao de exibicdo de arraste: na interface principal ou interface de processamento em
lote, clique no botao "drag show" na barra de ferramentas ou selecione "operagao de arraste"

nos itens de menu. Quando o mouse entrar &7 , mantenha pressionado o botdo esquerdo do

mouse para mover o mouse para mover a posicdo de exibi¢do de graficos na area de
desenho.

Nota: ele apenas altera a exibicdo grafica na area de desenho, e o tamanho do grafico e
o valor da coordenada permanecem os mesmos.

3.2.3 Redefinir apresentacio

Apos 0 zoom in, zoom out, arrastar operagdes para os graficos, se vocé€ quiser restaurar
a exibicao grafica, clique no botao "Reset Show".

3.3 Desenho Grafico

Na producdo de padrdes, de acordo com a necessidade, se vocé€ precisar adicionar
graficos, vocé pode clicar no botdo "adicionar graficos/Add shape" para entrar na caixa de
dialogo adicionar graficos, como mostra a figura abaixo:

Nota: quando vocé insere pontos de coordenadas na adi¢ao de grafico, se a entrada
estiver com coordenadas subtrativas, o sinal de subtragdo sera ignorado. Por exemplo, se o
valor da coordenada de entrada do ponto de adi¢ao for (-100, -100), as coordenadas do ponto
adicionado real serao (100, 100).

3.3.1 Adicionar ponto

Na caixa de didlogo adicionar graficos, marque na frente de "ponto", em seguida, insira
as coordenadas X e Y do ponto, como mostrado na figura abaixo:

Add shape g|
Coor. o
= L iy

— (¥: |118.000() (¥: |225.000 /‘
oi_rﬁ e \‘“m_____P-‘/
Line size(mm)

[OLine
CRect Wide High
Radius (mm)
[circle
[ cancel | [ o |

Clique no botao "Ok" para adicionar um ponto com coordenadas (118, 225).
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3.3.2 Adicionar Segmento de Linha;
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Na caixa adicionar graficos/Add shape, marque na frente de "linha"; Insira as
coordenadas do ponto de partida e o comprimento da linha, conforme mostrado na figura

abaixo:

Add =shape

[JPoint

Line

[Orect

[Ocircle

Coor.

3

K: |123.780 T: |275.000

Line size(mm)
100, 000

Wide High

Radiuz (mm)

Cancel | [ ox

Clique no botao "Ok", vocé pode adicionar um segmento de linha com coordenadas de

ponto de partida (123,75, 275), 100 mm de comprimento.

3.3.3 Adicionar retangulo

Na caixa Adicionar graficos/add shape, marque na frente da caixa "Rect" e insira as
coordenadas do ponto de partida, a largura e a altura do retangular, como mostra a figura

abaixo:

Add shape

CPoint

[OLine

[FRect

[Ccircle

Coor.

K |112.5 T: 300} 000

Line size (mm)

Wide 112.50| High

Radius (mm)

l

Cancel | [ ok

100,00

(X

Clique no botdo "Ok", vocé pode adicionar um retangulo com coordenadas de ponto de
partida (canto superior esquerdo do retangular) de (112,5, 300), 112,5 mm de largura, 100

mm de altura.

3.3.4 Adicionar circulo

Na caixa Adicionar graficos/add shape, marque na frente da caixa "Circulo" e insira as

coordenadas centrais e o raio do circulo, como mostra a figura abaixo:
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Add shape g|
Coor.
i |150.unu| T: |350.000 |
OPoint
Line sizeimm)
[Line
OlRect Wide [112.50] High  [100.00]
Radius (mn)
[“]Circle
[ cancel | [ x|

Clique no botdo "Ok", vocé pode adicionar um circulo com coordenadas centrais de
(150.350), raio de 50 mm.

Nota: se a coordenada X ou Y do ponto de circulo adicionado for menor que 0, o
software ajustard a origem das coordenadas para que todas as coordenadas sejam maiores ou
iguais a 0 automaticamente. Por exemplo, se o circulo adicionado com coordenada central de
(0, 0), raio de 50 mm, apds o clique em "Ok" para adicionar o circulo, o software ajustard a
nova origem das coordenadas para a posi¢dao de (-50,-50) em relagdo a origem antiga das
coordenadas, de modo que as coordenadas do centro do circulo serdo exibidas como (50, 50)
apo6s adiciona-lo.

3.4 Edicao grafica

3.4.1 Copiar

Para o processamento em lote, o desenho selecionado precisa copiar na interface, clique
no botdo "selecionar para copiar" para selecionar a forma de copia da caixa de didlogo
"maneira de copia" e defina o valor de deslocamento. Para copiar a imagem do espelho
horizontal de 10 mm de deslocamento, imagem de espelho vertical de 10 mm, por exemplo,
como mostra a figura abaixo:

Clone method §|

Clone method

LY Mirror Clone

¥ Offset (mm)
Y Offset (nm)

Clique em "Ok" para concluir a replicagao grafica.
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3.4.2 Cortar
Refere-se a recortar e colar um desenho de uma camada para outra camada existente ou
uma camada recém-criada.

Camada 1 existente (esquerda) e camada 2 (direita) como mostrado na figura abaixo,
recorte e cole os desenhos 2 na camada 1 para a camada 2, as operagdes sao as seguintes:

1. Selecione os desenhos 2 na camada 1 na interface principal ou interface de processamento
em lote, clique no botdo "Shape Change Layer" na barra de ferramentas

2. Selecione a camada 2 na lista suspensa de didlogo de "change layer for current graphics"

Shape Change Layer [5_<|

Layer

2 v

3. Clique em "Ok". Apos a conclusdo, "Camada 2" ¢ como mostrado a esquerda abaixo, €
"Camada 1" como mostrado a direita abaixo
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Nota: 1. Se os desenhos selecionados forem todos os desenhos da camada 1, ¢ equivalente
mesclar a camada 1 e a camada 2.

2. Se selecionar a "new layer" na caixa de didlogo "alterar camada para graficos atuais",
ele criard uma camada, e cortara os graficos selecionados na "camada 1" e colard na nova
camada.

3.4.3 Excluir

l. Exclusdo de desenhos unicos

Selecione os desenhos necessarios para excluir a interface principal, pressione a tecla
delete ou clique >< no botdo na barra de ferramentas para excluir os desenhos
selecionados.
2. Exclusdo em lote

Clique no "processamento em lote" para entrar na interface de processamento em lote,
clique (pressione Ctrl + clique ou Shift + clique para selecionar varias vezes) ou use o botao
esquerdo do mouse para escolher um ou mais desenhos, como mostrado na figura abaixo.
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Clique no botao "Delete Selected" na barra de ferramentas ou pressione o botdo
"Delete" no teclado para excluir os graficos selecionados.

Nota: se selecionar todos os graficos na camada, ele excluird a camada atual depois de
clicar em "Delete Selected".

1. Excluir a linha curta

Clique no botdo "Del. Short" na barra de ferramentas abaixo da interface principal,
aparecendo a caixa de didlogo de exclusdo de linha curta, como mostrado na figura abaixo

EE— e e e
F. Back

Add shape Del. Short g|

Down .

Del. short line(mm)
| 3.60 mm
—_—

pa

Q0. 00
mon Op.
Zoom
ag show ————

P Sy
&t Show {, Del. Shert )} (@ Show whole () Show layer [show o

Defina o valor do segmento de linha curta, clique em "Ok" para excluir segmentos de
linha menores que o valor definido.

3.4.4 Cancelar

Click "Operation Back" button to cancel the recent operation to the graphics and the
layer, maximum of revocation of 16 times continuously.
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3.5 Transformacao Grafica

Abra o arquivo, conforme mostrado na figura

4> EaztSystems digit software F:\ S K\ Work\ 0722\ I SHEEAIN L. t2f [EE
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Shapef Hozo G

Change Shape
3
Edit Shape
Layer Setting
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X Mirror 1 7
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(+ Show Layer WV Ehow ordert Exit

3.5.1 Transformacao integral da camada

(1) Imagem espelhada horizontal

Na pagina principal, clique no botdo "Horizontal Mirror Image" na barra de ferramentas
para fazer imagem espelhada horizontal para todos os graficos no arquivo aberto. Na
imagem espelhada horizontal, tomando-se a perpendicular média de toda a largura da
camada como linha de referéncia, ou seja, tomando a linha em x=w/2 para fazer a imagem
espelhada horizontal. Os graficos apds a imagem espelhada horizontal sdo os mostrados:

- EastSystems digit software E: V2 KMEA\Work\ 07223 HEDEELINL. t2f EFEX

‘ I~ Remove overlap when open the file?

e o 4e w0t e E—VY

Change Shape |

3
Edit Shape

Layer Setting |

e OF. Fack
1 o | ft ok | aad shape |

Mirroring the reference line
X = W/2=112. 5mm
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(2) Imagem espelhada vertical

Clique no botdo "Vertical Mirror Image" na barra de ferramentas para fazer imagem
espelhada vertical para todos os graficos no arquivo aberto. A linha de referéncia da imagem
¢ perpendicular média de toda a altura da camada, ou seja, Y=H/2. Graficos apods o espelho
vertical ¢ como mostrado:

FIEastsystons digit sofiwace E: \E KT EANorkn 07225 HEPSEMIN L. t2f BEE]

[~ Eemove owerlap when open the file?
Open file ‘ Tzt ‘ Ben | Yersion : 12.0 ¥ = 225000 mm ,CH = 400000 mm X = 112,500 nm, T = 200,000 nm m
es

Mirroring the reference line
Y = H/2=200

(% Show layer [V Show order Exit

(3) Rotacao

Angulo de rotagdo de entrada na caixa de edigdo, clique no botdo "Rodar" na barra de
ferramentas para girar todos os graficos no arquivo aberto; O centro de rotacao ¢ o centro da
caixa de linha retangular (isto ¢, imaginaria na figura) composta pela largura total e altura da
camada. Os graficos apds a rotacdo sao os mostrados:
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3.5.2 Transformacao de grafico unico

(1) Imagem grafica e rotagdo

Existem dois tipos de métodos de transformacao para transformacao de grafo unico, e
eles sdo a transformagdo grafica tomando o centro do retangulo delimitador retangular como
ponto de referéncia e a transformacao grafica tomando o ponto selecionado como ponto de
referéncia. Selecione os graficos, clique no botdo "edicdo de grafico atual" para entrar na
caixa de didlogo "edicao de grafico atual", barra de ferramentas de transformacao de graficos
como mostrado na figura abaixo

Angle
[ Op. baze point 50 00 Rotate
zrn or Shorten ¥ Mirror

gin Change 0. 0o T Mirror |

1 L

Método 1: transformacao grafica tomando o centro do retangulo delimitador retangular
como ponto de referéncia

Cancele o \ na frente da "rotation and mirror image using the reference point", entio o
ponto de referéncia para a transformacgdo grafica serd o centro do retangulo delimitador
retangular; Clique nos botdes "imagem espelhada horizontal", "imagem espelhada vertical" e
"girar" na barra de ferramentas para realizar as operacdes de transformagdo grafica
correspondentes.

M¢étodo 2: transformacao grafica tomando o ponto selecionado como ponto de
referéncia

Clique duas vezes no n6 da imagem para selecionar o ponto de referéncia, marque a
caixa "rotation and mirror image using the reference point"; a linha de referéncia do espelho
¢ a linha horizontal ou vertical que passa pelo ponto de referéncia, girando o ponto de
referéncia como o ponto selecionado (A), e apenas efetua o espelho e a rotagdo para o
grafico (AB) entre o ponto de referéncia e o ponto final B.

=

Ponto de referéncia

Co—>

Ponto de partida
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(2) Tradugao grafica

Selecione graficos (pegue os graficos selecionados 1 por exemplo), insira a distancia de
movimento na caixa de edi¢do (0 < distancia de movimento < 100 mm), clique nas teclas de
direcdo para realizar a traducdo para graficos ao longo das quatro direcdes de cima, baixo,
esquerda, direita, barra de ferramentas de tradugdo, como mostrado na figura abaixo:

Jump =ize (mm)

|
E - X =
|

Nota: se os graficos se moverem para a esquerda ou para cima, € se moverem para 0s
graficos com as coordenadas menores que zero, o software ajustara a origem das coordenadas
automaticamente, tomando as coordenadas do canto superior do retangulo delimitador grafico
geral como a origem.

3.5.3 Transformacao local de graficos

Selecione a camada, entre na interface "batch processing"; selecione graficos que precisam
de transformacdo grafica (selecdo Unica ou selecdo multipla, selecione todos por exemplo),
clique no botdo de transformagdo de graficos na barra de ferramentas para transformagdo de
gréficos, a barra de ferramentas de transformacado de graficos ¢ a seguinte:

w

Jv Head Jv Tail [ Whole

Oper. =ize(mm)

20.000

Rotate

Rot. Angle

E) T Mirror

¥ Mirror |
Reverze |

ore shapes

(1) Imagem espelhada horizontal

Escolha a parte do espelho (selecione inicio e fim ao mesmo tempo, por exemplo), e
configure o "comprimento de operagdo do inicio e fim" para ser de 20 mm, clique no botao
"imagem do espelho horizontal" na barra de ferramentas para realizar a imagem do espelho
horizontal para a cabega e a cauda dos graficos. Cada parte da linha de referéncia da imagem ¢ a
linha vertical do ponto a 20 mm de distancia do inicio e fim do desenho. Os desenhos antes da
imagem espelhada horizontal sdo mostrados no diagrama (esquerda) abaixo, os desenhos apés a
imagem espelhada horizontal sdo mostrados no diagrama (direita) abaixo.

<
e

T
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(2) Imagem espelhada vertical
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Escolha a parte do espelho (selecione inicio e fim ao mesmo tempo, por exemplo), e
configure o comprimento de operagdo do inicio e fim para ser de 20 mm, clique no botao
"imagem do espelho vertical" na barra de ferramentas para realizar a imagem do espelho
vertical para a inicio e fim dos graficos. Os graficos antes da imagem do espelho vertical sao
mostrados no diagrama (esquerda) abaixo, os graficos apos a imagem do espelho vertical sao

mostrados no diagrama (direita) abaixo.

(3) Rotagdo

Escolha a parte de rotagdo (selecione inicio e fim a0 mesmo tempo, por exemplo), e
configure o angulo de rotacao para ser 30°, clique no botao "rotacao" na barra de ferramentas
para girar 30° a inicio e fim dos graficos. Os graficos antes da rotagao sdo mostrados no
diagrama (esquerda) abaixo, os graficos apoOs a rotacao sao mostrados no diagrama (direita)

abaixo.

3.6 Divisao grafica, extensao de conexao e encurtamento

Na producdo de padrdes, de acordo com a demanda, ¢ possivel conectar e dividir

graficos.

3.6.1 Divisao grafica

Selecione os graficos que precisam ser divididos, clique no botdo "Modify Current
Graphics" para abrir "Change Shape", selecione a posi¢cdo dividida e clique, como mostra a

figura abaixo:
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Change Shape §|
Can Oper. shape @ Spec. Size Mark | Clear ‘
Common Op.
. Go | Hew Point | Low Spd Mark | Clear ‘
Step Num.
Back Only Zmm
v ey || D | i rete | [
Reset Show End pos. | Cancel

Clique em "ponto de divisdo de graficos", e os graficos serdo divididos em dois graficos
a partir do ponto de divisdo, como mostra a figura abaixo:

.

Nota:

1. Se vocé precisa dividir uma linha reta, mas uma linha reta s6 tem dois n6s do inicio e
do fim, vocé precisa adicionar o nd intermedidrio. O método ¢€: clique em "adicionar no
intermediario"”, depois clique em "executar" para inserir os nos intermedidrios entre dois nos.

2. Para escolher nos divididos, vocé pode usar o mouse, ou "Go", "Back", "End pos."
para mover o ~ * cursor para selecionar.

3.6.2 Conexao grafica
Clique no "processamento em lote" para entrar na interface "processamento em lote",

escolha o grafico 1 e o grafico 2 precisam ser conectados (o final do grafico 1 e o inicio do
grafico 2 devem ser menores que 2 mm), clique em "selecionar as linhas para conectar", para
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conectar o grafico 1 e o grafico 2.

Nore Op.

Common Op.
Zoom
Drag show

Reset Show

Zoom Qut

Tail Focus (mm} Distance is less than 2 mm

M1 Select Delete Selected |

" Canged retorsncaly

Externd | | Head [~ Tail ¥ Whole — — —

Change Size(mm)

IPPON"

ApoOs a conexao grafica, o grafico 1 e o grafico 2 sao conectados para ser um grafico, como

mostra a figura abaixo

Nore Op.

Shape
;

Common Op.
Zoom
Drag show

Reset Show

Zoom Out

Tail Focus (mm)

Distance iz less than 2 mm

A11 Select Delets Selected |

Size 0.00

[Enged Teterence|

3.6.3 Extensdo e encurtamento de graficos

(1) Extensao linear

e e R T o

M¢étodo 1: selecione o grafico, clique no botao "edi¢do do grafico atual" para entrar na
caixa de didlogo "edigdo do grafico atual"; valores de entrada na regido da extensdo e

encurtamento, clique em "Executar".

Meétodo 2: operacdes graficas unicas ou multiplas. Clique no botdo "processamento em

lote", como mostra a figura abaixo:
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Change Size (mm)

Selecione os graficos que precisam ser estendidos ou encurtados, na caixa de edi¢ao
"alterar origem e comprimento final", valores de entrada da origem alterada e comprimento
final; clique em "Executar", os graficos serdo estendidos ou encurtados.

Nota: 1. valor positivo ¢ para estender, negativo ¢ para encurtar

2. E apenas a extensdo linear, quanto a curva, ela serd estendida ao longo da
dire¢do tangencial da cabega ou do ponto da cauda.

(2) Extensdo e extensdo reversa

Se o ponto final ¢ dos graficos (ponto marcado como ponto de partida) estiver
conectado com outro grafico, vocé poderd estender junto com os graficos de conexdo para
frente (em direcao ao ponto final dos graficos de conex@o) ou para tras (em dire¢do ao ponto
inicial dos graficos de conexdo) um determinado comprimento, para repetir a costura da area
de conexao. O método € o seguinte:

Clique no botdo "processamento em lote", como mostra a figura abaixo:

Shaped
Shape§
Shapeé
Shape?
Shaped
Shaped
Shapel0
Shapel1
Shapel2
Shapeld
Shapeld
Shapel5
Shape 16
Shape |7
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Conmon Op.
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Drag show
Reset Show

Zoom In

11 Select | Delete Selected
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e —

Reverse
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Marque para escolher os graficos que precisam ser estendidos, no cruzamento "Tail",
insira o valor necessario para estender, clique no botao "Estender" ou "Reverter", graficos
apos estender como mostrado abaixo:

¥ —61.520 , H =156. 684 (11.285, T2. £05, 0. 000, 156. 684)

3.7 Classificacdo de camadas e graficos

Em funcionamento, o equipamento comegara a costurar a partir de graficos de pequeno
numero. Quanto a um unico grafico, o ponto final marcado com nimero de série ou
marca ¢ o ponto de partida da costura. Defina nimeros de série graficos apropriados e ponto
de partida de costura, para encurtar o caminho de costura para reduzir a distancia de
movimento vazia e melhorar a eficiéncia do processamento. (Consulte a Sec¢do 3.8 para
definir o ponto de partida da costura)

3.7.1 Classificacao de camadas

Para graficos de varias camadas, a classificacio do numero de série dos graficos
comegcara a partir da camada com um numero de camada pequeno. Ao abrir os arquivos de
varias camadas, vocé€ pode usar os botdes "para cima" e "para baixo" para classificar as
camadas de acordo com as necessidades reais, para determinar a ordem de processamento ou
o niamero da camada de entrada na caixa de edi¢do diretamente, e clicar no botao "Ok" para
ajustar a ordem das camadas.

As operagdes especificas sdo as seguintes:

M¢étodo 1: clique com o mouse para selecionar a camada 3, conforme mostrado
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Tdit Shape
Layer Setting
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Clique no botdo "up" uma vez, para mover a ordem da camada 3 para a frente 1, ou seja,

a camada 3 para ser a camada 2, como mostrado

c:\imp_ww_.tzf

= EastSystems digit software

I Eemove overlep when open the file?

 Show Layer

e fraert | i VYersion : 12.0 ¥ = 370,000 nm , K= 400000 nm
o o] BT gupre |
Layerl Yes Shapel prommmoemeeemeeeineeen
Layer3 s Shape Clone :
EEETT
More Op
e
[[mwaw
OF. Back
1Feedle -
g o |t o | nad shape |
) e | 13 Do |

Quando a camada ¢ 1, a camada ndo pode ser "para cima"; quando ¢ a ultima camada, a

camada ndo pode ser "para baixo".

Meétodo 2: clique com o mouse para selecionar a camada 3, como mostrado

Page29

(" Show Layer

X = 50.000 nm,

X = 50.000 mm,

T = 50,000 nm

¥ = 50.000 mn



Layer | Ou. ..

Shape | Change layer
Layerl Tes Shapel
L. T
@ Shape Clone
Set az Ref
More Op.

Change Shape
Edit Shape
Layer Setting

OF. Back
1Heedle -

1@; Ok | Add shepe |

p | Down | e | Down |

Jump =izeimm)

I
o = X -
l

X Mirror
Angle
&I Hotate a0, 0o

| Default instructions set | Common Op. |

| Zoom

NIPPON"

Mude o niimero 3 na caixa de edi¢do para ser o numero 1, clique em "Ok", ou seja, faga

com que a camada 3 seja a camada 1, como mostra a figura abaixo.

as e o |
@E_E Shapel

Layer, Tes

Layer3 Tes Shape Clone

Change Shape
Edit Shape
Layer Setting

OF. Back
[t Ok Add shape

| tem | e | Dom |

Junp size(mm)

I
Boomo - X =
X Mirror l

Default instructions set | Common Op. |

| Zoom

Page30



NIPPON"

3.7.2 Classificacao de graficos

Os métodos de classificagdo de graficos sdo os seguintes:

Método 1:

Para classificar graficos regulares, como mostra a figura abaixo:

Clique no "processamento em lote" para entrar na interface "processamento em lote".
Escolha graficos que precisam de classificagdo em lote, use o mouse para clicar em um dos
graficos; pressione a tecla "Ctrl" e, em seguida, clique nos graficos que também precisam
adicionar ou marcar alguns graficos, como mostrado na figura abaixo:

/

Selecione o critério de classificacdo e a maneira de classificagdo (pegue o primeiro
ponto, da esquerda para a direita, por exemplo), como mostra a figura abaixo:

d__Tail ordets

From top to bottom

Fotate Top

¥ Mirror Bottom

From bottom to top

T Mirror Left From left to right

Rewverze Right

From right to left
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Clique em "Da esquerda para a direita", os graficos selecionados estardo sujeitos as
coordenadas do primeiro ponto (no grafico, ponto com  sinal € o primeiro ponto, a outra
extremidade ¢ ponto final), numeradas da esquerda para a direita.

Método 2:

Como mostra a figura abaixo:

 Shepe 8 Change lager |

ShapeT

Shapef

Shaped Shape Clone |

Shapell

Shapell Set as Ref |

ShapelZ

Shapel3d

Shapeld More Op. |

Shapeld

Shapelf

ShapelT Change Shape |

Shapeld 19
Shapeld Edit Shape |

Shapezl

+hs Layer Setting |

Shape23

ShapeZd

™, OF. Back |

£ >

@ Ok | 4dd shape |
Z2h
Down | p | Down | \
T

Selecione "graphics 22", altere "22" para "1" na caixa de entrada do lado esquerdo,
clique no botdo "Ok", os graficos 22 se tornardo graficos 1, como mostra a figura abaixo:

Shape ~
Shape3
Shaped
ShapeS Shape Clone

Change layer |
Shapef |

ShapeT Set a=s Ref.
Shaped
Shaped
Shapell More Op.
Shapell

Shapel? |

Shapel3 Change Shape
Shapeld
ShapelS Edit Shape |
ShapelB

ShapelT |

Shapeld Laper Setting
Shapeld

ShapeZ0
T OF. EBack |

#dd shape |

Down | p | Down |

I
— —_ X -
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i . u u . . ,
Em seguida, pressione a tecla "Ctrl", use o mouse para clicar no "graphics 21" na area
de desenho, entdo "graphics 21" se tornara "graphic 2", e assim por diante.

Como mostra a figura abaixo:

 Shepe 1A Change layer ‘
Shape3d
Shaped
Shapes Shape Clone ‘
Shapeb
Shape? Set as Ref. ‘
Shapef
Shaped
Shapell More Op. ‘
Shapell
ShapelZ
Shapeld e Thevee ‘
Shapeld
Shapels Edit Shape ‘
Shapelf
ShapelT
Shapeld Layer Setting ‘
Shapeld
ShapeZ0
= e b OF. Back ‘
< >
J 3 Ol | #dd =hape |
Down | Up | Down |

I
— —_ X =—

3.8 Configuracio do ponto de partida da costura grafica

(1) Configuracao do lote

Clique no "processamento em lote" na interface principal para entrar na interface
"processamento em lote", selecione um ou mais graficos; Os graficos selecionados,
conforme mostrado na figura a seguir (esquerda), clique no botdo na barra de ferramentas
Configuragdes de inicio para definir a posicao inicial dos graficos, a barra de ferramentas
Configuragdes do ponto de partida sdo mostrados na figura (direita) abaixo.

—

S
]
Rotate | Top ™, |
¥ Mirror | Bottom
. ¥ Mirror | | Lert /|
Treveszeo| miarn /|

Clique no botdo "Reverter" para tornar o ponto de partida do grafico selecionado
invertido, ou seja, o ponto de partida e o ponto final a serem trocados, graficos apds a troca ¢
mostrado na figura (esquerda) abaixo.
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Clique no botao "Top" para definir o ponto de partida dos graficos para estar no topo do
grafico, graficos apds a troca € mostrado na figura (right) abaixo.

(2) Configuragdes graficas unicas

Configuragdes de graficos tnicos podem ser realizadas nas configuragdes de graficos de
selecdo unica na interface de "processamento em lote" (como acima), e vocé também pode
selecionar a necessidade de graficos para definir, clique em "edi¢do de grafico atual" na
barra de ferramentas para entrar nas configuragdes da pagina de edi¢do de graficos.

Grafico nao fechado: apenas dois n6s (ponto inicial e ponto médio) depois de entrar na
pagina de edi¢ao de graficos, vocé sé pode clicar no botao "Reverse" para trocar o inicio e o
fim dos graficos.

Grafico fechado: entrando na pagina de edi¢do de graficos como mostrado na figura
abaixo, vocé pode clicar no botdo "Reverse" para trocar o inicio e o fim dos graficos, e usar
0 mouse para clicar no n6 grafico para determinar sua posi¢do como ponto de partida dos
graficos, ou alterar o local de inicio definindo a etapa de movimento e clicando no "ponto de
partida costurando".

¥ =500.000 , H =100.000 {103.750,603.750,125.000, 225. 000}

ingle

Cam Upe. sliEms [” Op. base point 0,00 Rotate
Commen Op. Extern or Shorten ¥ MWirror
Toom = Origin Change 0.000 T Mirror |
Drag show M End Change ‘U. it}
Reset Show Reverse m
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Como mostrado acima, o ponto de partida dos graficos ¢ a posicao A

Meétodo 1: depois de clicar no botdo "Reverse", trocar ponto de partida e ponto final, o
ponto de partida do grafico torna-se a posicao D.

M¢étodo 2: use o mouse para clicar no local do n6 grafico B diretamente, em seguida, o
local inicial dos graficos torna-se a posicao B.

Meétodo 3: configure o passo mével para ser 1, clique no "Start pos.", entdo o ponto de
partida voltard para um n6 e o ponto de partida do grafico se tornara a posi¢ao B.

Capitulo IV Operacio de costura

4.1 Graficos convertidos em caminho de processamento

Inicie o software, use "abrir arquivo" para abrir um arquivo como mostrado

e
[]Rensve everlap when open the filef

Operation Reset Show Tel Short @ Shor whole O show Layer [show order Auto Order

4.4.1 Configuracio de parametros de camada

Clique duas vezes em "layer 1", ou clique no botdo "Layer Setting" depois de selecionar
a layer 1, ou clique com o botdo direito do mouse para escolher "Layer Setting" na area de
desenho, aparecera a caixa de didlogo "layer parameter setting", como mostra a figura
abaixo:
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Set as Eef. Layer parameter set E‘

Femowable nipple
Will Output? Tes -

Heedle 1 w
Change Shape

Edit Shape ClEnb mode Spec. size(mm)

[JLine to point =0 Can Set other

=
2
g
©
o
g

Layer Setting .
( — = ) Point Interv. (mn) =0 The 3pec. Size dom’t

OF. Back

Add shape Clozed up line

Munber of over Times of over

=

il

Town

Line repeat back

Back Hum.

|
X —
l

Start repeat num. Thick Hum.

End repeat mm. s 2

hngle

o
3
o

a0, 0o

Turn Angle Thick Num.

Common Op. Slow needle Tensity 2

Zoom

[ Cancel | o

i

Drag show

As opgoes relacionadas sdo apresentadas da seguinte forma:

[Se a saida]: Sim - ha processamento e saida de dados no "processamento da
operagao" ao escolher "Sim".

[Mudar de cabeca]: cabeca de costura 1 - ajuste a cabeca correspondente a operagao de
costura. Parte da maquina de expansdo tem outros cabegotes, como o cabegote de corte com
faca ap6s a costura, ou um cabecote de laser.

[Padrao de costura]: Thick - a costura de ponto condensado ¢ a funcao de redugdo do
comprimento do ponto e pode ser ajustado no Open F_E Thick.

[Ponto de virada de linha]: Grosso - outras fungdes de costura podem ser definidas
apods o ponto condensado.

[Point Interval (mm)]: Defina o tamanho do ponto ao costurar, o valor minimo nao
pode ser de 0,5 mm, caso contrario, ndo sera capaz de gerar arquivos de processamento

[Special sewing (mm)] - usado para definir a velocidade diferente e ponto usado em
parte da area dos desenhos, que precisa definir etiqueta de costura especial antes de ser
eficaz. Consulte a Se¢do 4.3 deste capitulo para obter detalhes

[Closed graph reinforcement — closed up line] - usado apenas para ajustar o reforgo
dos desenhos fechados. O refor¢o fechado consiste em continuar a costurar um determinado
numero de pontos para a frente apds a costura até ao ponto final (isto ¢, o ponto de partida da
agulha) e, em seguida, regressar ao ponto de partida da agulha, realizando o refor¢o de
sobreposi¢do entre os dois pontos.

[Reverse stitching of the head and the tail for unclosed line - — Line Repeat Back] -
usado para definir a costura reversa do inicio e fim para os desenhos nao fechados (ou seja,
reforgo para frente e para tras), o numero de costura de refor¢o do inicio e fim e o nimero de
pontos podem ser definidos.
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[Permitir a costura condensada do inicio e fim — Open F_E Thick] - usado para definir
se deve estreitar o ponto de costura no inicio € no fim. Como ajuste "ponto passo 3 mm",
"pontos de costura de condensacdo: 5", "Costura condensada multipla: 2" significa usar
ponto de costura de 3/2=1,5mm dentro do escopo de cada 3 * 5 = 15 mm de cada 5 pontos
para frente e para tras do inicio e final.

[Ativar desaceleragdo do ponto de curva — Start Turn Slow] - usado para definir se o
angulo do ponto da curva ¢ inferior ao valor definido, entdo, realiza uma costura com
desaceleragdo no niimero especificado nas linhas em ambos os lados do ponto nas curvas.

[Ativar ponto de giro de contragdo costura] - usado para definir se o angulo do ponto
de giro ¢ menor do que o valor definido, costura estreita nos pontos que possuem curvas.

Se ele precisar converter os desenhos da "camada 1" em pontos de costura, ele pode ser
definido como mostra a figura abaixo:

Layer parameter set El

Removzble nipple
Will Output? Tesz -

Heedle 1 -
[v Emb mode Spec. =zize(mm)
W Lire to point 30 =0 Can Set other O
Foint Interv. (mm) =0 The Spec. Size don’t :‘
3. 000 [~ Special Spd

Closed up line

Mumber of owver 2 Timez of over 1

Line repeat back

Back Num. 2 [” Open F_E_Thick
Start repeat rum. 1 Thick Hum.
End repeat rum. ,17 .
Density ’2—
[~ Open Turn Thick
Turn Angle 45 Thick Num,
5low needle g Density ,2—

o

Clique em "Ok" como mostrado na figura abaixo.

5
) eerien 00 W=z 0 1= 0 00 |

Dol Shart ©Show vhale OSbow Layer [y At Order

Page37



4.1.2 Processamento da operacao

IPPON’

Use o botdo "layer parameters setting", depois de converter um desenho em pontos de costura, vocé

pode clicar no botdo "operation processing" arquivos de processamento de saida. Clique no botdo

"operation process", clique "Output" caixa de didlogo como mostrado abaixo:

snapet
Shapef
ShapeT
B B
Shaped
Shapell
Sh:lr;:ll Instruction L/ Instruction =
ShapelZ ——» lNeedle I Axes set
g:apeig Delay
ape . Qutput IO
Sl I v — Topet 10
g:apeg Move tal -—> Shape? < | Speed
Shapeld - Layerl ——> Shape? I ixes Speed
1Heedle v < » Move tol ——> Shaped Coor_Clear
Layerl —>» Shape3 Lahel
1 [ ]|t [ ok ][ Add shepe | Move tol -=> Shaped Loop
Layerl ——» Shaped Nainixes Pos infc
[ ] [ = ] Move tol ——> Shapel Waite Maindwes ..
[ Up J [t | 2 ki Layerl —> Shape5 Maindxes Operate
Move tol ——> Shapef System reset v
T Layerl ——> Shapef < . = 3
Junp =ize (um) Move tol ——> ShapeT
— — e 1ol -5 e
50,00 X Mowwe 0l —> Shapef Insert
Layerl —> Shape8
1 Mowve tol ——2» Shapel
hngle Move tol --» ShapelD [Enable scaling sizp
90.00 Move tol —2» Shapell B &: %
Tawar! ——5 Thanail
s > 8 %
[ Defeult instructions set ] [ Common Op ] —
[ e e
[ ( Operation ) ] Hezet Show Tel. Short (3 Show whols ) Show Layer [ Show order

Lista de instrugdes no lado esquerdo ¢ as instrugdes de processamento final, vocé pode
inserir instru¢des de controle a direita, e também pode realizar "up", "down", "delete"
operagao para instrucoes.

Se vocé precisar ampliar os arquivos graficos, vocé pode marcar a fungdo "Ativar

tamanho de escala" e inserir o dimensionamento da dire¢do X, Y. Por exemplo, o tamanho
geral do arquivo original ¢ X = 1000, Y = 500, passo de ponto de 3 mm, defina o
dimensionamento de X = 50%, Y = 50%, entdo o tamanho geral do arquivo de
processamento resultante ¢ X = 500, Y = 250, passo de ponto com proporcao reduzida ¢ de
1,5 mm.

Clique no "arquivo de saida", selecione o caminho de salvamento e digite o nome do
arquivo de processamento necessario, clique em "salvar", processando o arquivo no formato
HLW pode ser gerado.

4.2 Configuracio de pontos de referéncia

Depois de editar o desenho de costura e gerar ponto de costura, e antes da saida do
arquivo, vocé pode definir pontos de referéncia dupla para graficos.

Quaisquer dois pontos podem ser como os pontos de referéncia, na situacdo geral, e
vocé pode escolher os dois pontos em angulos opostos de retangulo delimitador, ou dois
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pontos faceis de verificar o modelo para pontos de referéncia.

Se os pontos de referéncia dupla ndo forem definidos, no processamento do dispositivo
pela primeira vez, os graficos usardo o ponto de costura na "figura 1" como ponto de
referéncia 1 para correspondéncia de ponto de referéncia por padrdo. (Nota: consulte a
interface manual homem-maquina para a configuragdo do ponto de referéncia)

4.2.1 Definicio de pontos de referéncia duplos

(1) As etapas de fixagdo de pontos de referéncia duplos sdo as seguintes:
1.  Definir ponto de referéncia 1

Depois de usar o mouse para escolher "ponto de costura 1", clique em "sewing point
/definir como ponto de referéncia", marque a caixa de didlogo " Set current graphics as
reference point 1/Definir graficos atuais como ponto de referéncia 1" em " Set current
graphics as reference point/Definir graficos atuais como ponto de referéncia" e clique em
"Ok". Como mostra a figura abaixo:

] Remove overlap when open the file?

e [ S
e ave e Version © 49.0 % = 225.000 mm , H = 400.000 mm ¥ = 30.000

-
= Change layer

Shape Clone

)

More Op.

m oo m
L) 03 L) ]
F3 3 ) Fa
w0 -1 =4

=354 Change Shape

Cur. shape szet az Ref.

Edit Shape

=339 Layer Setting

OF. Back [Jset as Ref. Pos.2

°om
ol L
o G
S

[Jset thiz point to fiducial point (thiz layer don’t work)

1 [ o ][ Add shape | was
j [ Up ] [ Down ] [JcCancel Ref. Foa.
1 4
— Y = (_Exit ) |

1 H

2. Fixar ponto de referéncia 2
Depois de usar o mouse para escolher "sewing point 2/ponto de costura 2", clique em
"set as reference point/definir como ponto de referéncia", marque a caixa de dialogo "Definir

graficos atuais como ponto de referéncia 2" em "Set current graphics as reference
point/Definir graficos atuais como ponto de referéncia" e clique em "Ok".

Depois de definir o ponto de referéncia com éxito, o ponto de referéncia torna-se, +
como mostrado.
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Ele adicionara instru¢des de ponto de referéncia no "processamento de saida", como
mostrado na figura abaixo:

Output process ﬁ‘
Instructio b’ Instruction &
I Axes set

U Axes set
Delay
Mowve tol --» Shapel Cutput I0
Input IO
b Speed
Layerl ——> Shapel ======== I hxes Speed
Move tol —-> ShapeZ Coor_Clear
Layerl ——» Shape? Label
Move tol —-> Shapel Loop
Layerl —» Shape3 Maindxes Poz infc
Move tol —-» Shaped Waite Mainkxes ..
Layerl —-» Shaped Maindxes Operate
Mowe tol ——> Shapeb System reset ~
Layerl ——> Shapeb <” = = >
Move tol —-» Shapef
Layerl ——>» Shapef
Move tol —-> ShapeT
Layerl —=% ShapeT
Mowve tol —-> ShapeB
Layerl —-> Shape8d
Mave tol ——» Shaped [JEnable zcaling zize
Layerl ——> Shaped 2
Mowe tol —=> Shapelld 2 : %
Taswrarl ——% Chanalll
< 3 T: %
ez !
L% ][ fom ) ( Delece ]

(2) Cancelar a definicao do ponto de referéncia

r

O método ¢é: selecione o ponto de referéncia, clique em "definir como ponto de
referéncia" na barra de ferramentas e ndo marque "Set current graphics as reference point
1/Definir graficos atuais como ponto de referéncia 1" na caixa de didlogo clique para
cancelar o ponto de referéncia 1. Ou marque a opg¢ao "Cancel Red. Pos./Cancelar Ref. pos."
para cancelar todos os pontos de referéncia, conforme mostrado.
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Change layer
O»®

Shape Clone
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More Op.
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hngle

4.2.2 Registrar configuracoes de marca

Se vocé ndo quiser alinhar o ponto de referéncia nos graficos de processamento do
dispositivo pela primeira vez, poderd usar os seguintes métodos para evitar alinhar a
operacao do ponto de referéncia:

(1) Parametros de posicao do molde e da agulha da maquina que foram fixados na
maquina (para consultar a fabrica se precisam ser ajustados)

(2) O molde de corte ¢ como mostrado na figura abaixo, meg¢a a distdncia A, B da
borda do contorno do gabarito e do padrdo de processamento.

Machine
needle ‘The upper edge of template

Stop dpﬂ;i#

The open slot on template

The outline border
of template

(Template put in the machine workbench)
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(3) Depois de usar o software para importar o padrdo de processamento como camada
1, importe outra camada 2 (como o diagrama de blocos do modelo),

(4) Mova as posi¢cdes para que a distancia de duas camadas seja a mesma que a posi¢ao
do design do modelo de corte.

(5) Converta as duas camadas em pontos de costura.

(6) Defina qualquer ponto do diagrama de borda do contorno do modelo como marca
de registro. Clique em "set as reference point", marque a opgao "set as register mark/definir
como marca registral". Como mostra a figura abaixo

EE Hit E 2
EE1 2 Elfse
ERz 2 Efe0
Bl
Elftee
Efe3
Elfted
Elftes
Elfes
ElfeeT
Elfees
e
BT
BT
e
BT
BT
BT
EFTe &
i
152 ¥ £ »
O OO B
[ J( & | [ 8 [ T8
TEEhEE &) T
5.0 — >< g
AP l
=5
£L0R
[ BIUSSRBE | | Emme |
BEERE | il dcuceccucenitecuctaecacas

(7) Clique em " operation processing/processamento de operagao" para ver a instrugao
"configuracao de marca de registro" inserida, € apenas a camada 1 tem instru¢des de trabalho
de saida.

Nota:

1. Quanto a (1) - (4), a chave ¢ garantir que as posi¢cdes do quadro e dos projetos no
software sejam consistentes com as posi¢des do design real do quadro do modelo.

2. Se o slot do modelo for pequeno, e o erro da junta de processamento do molde for
grande, alinhar posi¢des, mas nao alinhar pontos de referéncia duplos pode fazer com que a
agulha da maquina atenda ao molde, resultando em costura anormal no trabalho.
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4.3 Adicionar nos as configuracoes de linha reta e pontos

especiais

4.3.1 Adicionar novos nos a linha reta

Na producao de padrdes, de acordo com a necessidade, vocé pode adicionar os noés
intermediarios para a linha reta, usados para etiqueta de costura especial, etc.

As etapas sdo as seguintes:

1. Clique em " Modify Current Graphics/Modificar graficos atuais" para pop-up graficos
alteragdes caixa de didlogo. Ou clique no botdo " batch processing/processamento em lote" -

"modificar um unico grafico"

2. Clique em " forward/avancar" repetidamente-~, o icone
linha reta terd apenas o n6 A, B por padrao.

movera um no para frente, € a

3. Clique em " add intermediate node/adicionar n6 intermediario", ele aparecerd no meio

do AB

4. Clique em " execute/executar" para gerar um novo n6 em "C".

5. Clique em " execute/encaminhar" repetidamente para saber que um novo no6 foi gerado

com Sucesso.

Como mostra a figura abaixo. Execute a etapa 3,4 para muitas vezes, vocé pode adicionar

varios nos.

— -
S
Shaped
gfhmge o ‘1
A B .
S s &
I
bown | [ U |[ Tewn |
A >< — Can Oper. zhape [ Spec. Size Mark ] [ Clear ]
1 tep [ — ][ — ] [ — ]
= - 1 (e | o e
Cadd Hodg) =
J . i)
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4.3.2 Ajuste especial do ponto
Na producdo de padrdes, de acordo com a necessidade, vocé pode definir um ponto
especial dentro da faixa de grafico.
O processo de operagdo ¢ o seguinte:

1. Clique no botdo " batch processing", selecione o grafico, clique em "modify a single
Graphic” como mostra a figura abaixo:

Shape

Shapel
hope2 Change Shape X
Shape3
Shaped

Shapef

Shaped
ShapeT
Shaped
Conmon Op.
Toon

Drag show

Reset Show
Toom Out Eom W, Hie Split Poirt |  Spec. Size Mark | clear |
Common 0p.

o G| New Point | Lov Spd Mark | Clear |
Tail Foeus (mm) Step Num. — —
ac) nly Zmm
Size 0.00 Drag show 1
EE i fode_| |
£ Reset Show nd pos. :
xternd

Reverse | Oper. lsua(mw T Top —— TrTein ey

= —— 1| |End Change [0.00
irror Bottom -
Change layer o il on botton to t{ D

Press Ctrl key Can Select more shapes b Rt o g i || Crhee eonw | [ |

2. Mova o mouse para clicar duas vezes no ponto "A", mova a seta verde para o ponto
"A" e clique na "marca de costura especial", entdo a marca de ponto especial (mais grossa)
do ponto "A" para o final dos desenhos ¢ gerada, como mostra a figura abaixo:

Change Shape [z|

="

Connon 0p, | G2 Oper: shape split Point | [ESpec: Size Mark =]  Clear |
Toom g Go | New Point | Low Spd Mark | Clear |
tep Hum.

Back Only 2mm
Drag show ’—1 —— | |
Reset Show End pos. Cancel
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3. Mova o mouse para o ponto "B" e clique duas vezes (se ndao houver n6 no ponto B,
adicione um nd primeiro), clique em "spec. Size mark”, a marca de ponto especial (mais
grossa) do ponto A ao ponto B ¢ gerada, como mostra a figura abaixo:

Change Shape

op

Conmon Op. Can Oper. =zhape

Split Paoint H:.\ Spec., ai1ze Mark j

X

Clear |

Hew Foint |

Low Spd Mark

| Clear |

Go
Loom Step Num. |
Back
Drag show ,—
1

Only 2mm

Add Node

Reset Show End pos.

Cancel

4. Clique em "Layer Setting" como mostrado na figura abaixo:

Change layer

Shape Clone

Set az Ref.
More Op.

Change Shape
Edit Shape

OF. Back
Ok Add shape

Layer parameter set

Will Output? Tez

¥ Emb mode

¥ Line to point

Point Interw. {mm}

3.000

Clozed up line

Number of over

Line repeat back

T Down Back Num.
T Start repeat roum.
End repeat num.
- X =
1 v Start Turn Slow
Turn Angle
Bngle
e a0, 00 5low needle

—

Spec. =zize (mm)

=0 Can 3et other

=0 The Spec. Size

[~ Special Spd

—
o
—

T
—

Cancel | Ok

Times of owver

Remowvable nipple

Needle 1 -
r

don’ t

T >
—

[~ Open F_E_Thick

,—
2
[” Open Turn Thick

—
—

Thick Num.

Denzity

Thick Hum.
Denzity

Commor. Op

Feedle T <]

X

5. Insira o comprimento de ponto necessario no espago de "costura especial" ou
selecione "velocidade especial" para inserir a velocidade necessaria.
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4.4 A mesma posicao selecionada e selecao das configuracoes
especiais de costura

Depois que a edi¢ao de graficos de costura estiver concluida, se precisar definir costura
especial em uma faixa de desenhos, insira a interface de processamento em lote, como
mostra a figura abaixo:

Nore Op- &
Shape A
Shapel —
Shape2

Shaped H i
Shaped 3 H

Shapef E& ‘g

Shapef | cesomecssn S . S
ShapeT e, _

Shaped o oo

Shape?

Shapell

Shapell

Shapel2

Shapel3
Shapeld
Shapelb
Shapel6 v
< | &
Common Op.
Zoon
Drag show
Reset Show
Toon Out

Tail Focus (nn)
All Select | Delete Selacted‘ Distance is less than 2 MM y. cane posi  sct Special 55\|
Sigs 0. 00

[ Head [" Tail ¥ Whole Q
[” Tail order

‘ Oper. size(mn) Origin [0.00
| SRR P End Change [0.00

| change Lorer | ingle | om bettom ot Excute
0.0 e

Fress Ctrl key Can Select more shapes Gaphic copy |

Change Size(nm)

4.4.1 A mesma posicao selecionada

Mantenha pressionada a tecla "Shift" e clique em "Shape 1" e "Shape 33" para graficos
de multipla escolha ou clique diretamente na lista, € os pontos selecionados ficam vermelhos,
como mostra a figura abaixo

Nore Op. gl
2

000000000 ODTO0D0ND 0000 0000EEEODOTODD

Common Op.
Ioom
Drag show
Eezet Show
Toom Chrt

Tail Focusimm)

. 411 Select Delete Selected| Distance is less than 2@ act Special Se
Size 0.00

| T SV o DS £
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Clique no botdo "A mesma posicdo selecionada" para selecionar o ponto de simetria
vertical dos pontos selecionados, como mostra a figura abaixo

Xore Op. &l

oot Eosenttiag

Common Op.
Zoom
Drag show
Reset Show
Zoom Out

Tail Focus (nm)
411 Select I Delete Selected‘ Distance 1s less than ZI."f’“.he Fame pos] 20t Special Se\‘

0.00 |

Size

Nota: somente grafico simétrico ndo fechado pode ser conduzido com a mesma posi¢ao
selecionada.

4.4.2 Configuracoes especiais de costura

Clique em “select special sewing” para inserir a caixa de didlogo de costura de reforco para o
modo de agulha selecionado, conforme mostrado na figura abaixo:

|

Shape -~
Shapel
Shape?
Shaped
Shaped
Shapeb
Shapef
Shape?
Shaped
Shaped
Shapel0
Shapell
Shapel2
Shapel3
Shapeld
Shapelh
Shapeld v

< | &

Common Op.
Zoom
Drag show
Reset Show
Ioom Qut

Tail Focus (mm)

0.00

Size

Select the over stitches mode

¥ Rewerse stitching

(bartack)
[~ Zigzag awowes

[ Density stitch

Width m
Left Witdh m
Right width m
Length ’7 i
Zigzag shape

Humber of

Density Parameter

X

ALL Select

[ e e e T e sane Doy

gct Special Seid
ik

Existem trés tipos de padrdes de costura de reforgo, respectivamente:
(1) Reverse stitching

Marque na frente da caixa de selecdo "Reverse stitching", e, em seguida, realizard duas
operacdes de costura reversa nos pontos selecionados. Diferente da costura reversa de
"Configuragdes de pardmetros de camada" em 4.1.2 deste capitulo, a costura reversa aqui
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ndo esta confinada ao inicio e fim, ¢ para qualquer ponto. Enquanto "Layer parameter
settings" costura reversa pode definir costura reversa para lote do inicio e final de todos os
desenhos.

(2) Zigzag (bartack)

Marque na frente da caixa "ziguezague", ele realizara costura em zigue-zague (bartack)
para os pontos selecionados, costura multipla.

(3) Density stitching

Marque na frente de "Costura condensada", ele realizara costura de ponto reduzido para
os pontos selecionados.

Os detalhes da costura em zigue-zague sdo os seguintes:

Marque a pequena caixa na frente da costura em zigue-zague, defina as propriedades de
costura em zigue-zague, como mostrado na figura abaixo

S5elect the over stitches mode §|

DReverse ztitching
[FZigzaz (knot) [Even width  Width mm

Left Witdh |12 nm

Fight width |8 mm

Length 4 mm

Humber of 3] ~

Iigzaz shape |V w
DDensity stitch Denzity Parameter

[Aequilate]: marque a pequena caixa na frente da op¢ao, vocé pode definir o
comprimento do ponto transversal da costura em zigue-zague para serem iguais. Ou cancele
o Even Width na frente da opg¢ao para definir o valor de largura esquerda e direita.

[Width]: comprimento do ponto transversal, quando a costura em ziguezague ¢
definida como igual para ambos os lados, defina a largura da costura em zigue-zague. O
intervalo de valores ¢ de 0,5 mm a 20 mm (0,1 mm como unidade incremental)

[Left Width]: comprimento do ponto transversal esquerdo, quando a costura em
ziguezague nao esta definida para ser igual para ambos os lados, defina a largura esquerda. O
alcance ¢ de 0,5 - 20 mm.

[Right Width]: comprimento do ponto transversal direito, quando a costura em
ziguezague nao estiver definida para igual para ambos os lados, defina a largura certa. O
alcance € de 0,5 - 20 mm.
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[Span]: usado para definir a extensao da costura em zigue-zague. O intervalo a entrar é
de 0,1 mm a 10 mm (0,1 mm como a unidade incremental), e o alcance efetivo real ¢ a
distancia do comprimento do ponto entre 0,1 mm até o ponto. Quando o vao for menor que o
comprimento do ponto, ele adicionara o ponto da agulha.

[Numero dos pontos de costura]: defina o nimero de pontos de uma ponta para a outra
ponta da costura em zigue-zague, valores de 2, 3 e 4.

[Forma da costura em zigue-zague]: usada para gerar dados de pontos. Selecione a
forma da costura em zigue-zague.

Forma de N: gera costuras em zigue-zague em forma de N, como costuras multiplas.
Forma de V: gera costura em zigue-zague em forma de V, como a costura em

zigue-zague (bartack). + i%l igﬁél S é’sl

Defina como os pardmetros acima, clique em "Ok" para completar as configuragdes de
costura em zigue-zague para pontos selecionados, os pontos apds a configuragdo como
mostrado na figura abaixo

B2 “48 ‘aa ‘a0 36 32 28 24 20 16 12 B 4 ;
Pontos ndo definidos
- 5 - 8
Pontos apds a fixacdo da costura em
zigue-zague ¥
B2 61 60 59 58 57 56 55 "11
53514947 4543413937353331292725232119171513119 7 5 3
12

‘54 ‘50 ‘a6 ‘a2z 38 34 30 ‘26 22 ‘18 ‘14 ‘10 6 2

4.5 Definir pontos de reducao de velocidade

manualmente

No processo de costura, se houver necessidade de desacelerar até um ponto especifico
dos graficos, como mostra a figura abaixo:
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Change Shape E|

Carn Gpeze e [ split Point | [ Spec. Size Mark | [ Clear |

Sicm T [ Go ] [ New Point l[ Low Spd Mark ] [ Clear ]
ep Num.

1 -

Clique duas vezes em " slow down point 1/ponto de desaceleracdo 1" nos graficos com
o mouse, clique em " manually slow down position identification/desacelerar manualmente a
identificacdo de posi¢do", como mostra a figura abaixo:

Change Shape E|
Y
Can Oper. shape [ 5plit Point H Spec. Size Mark ] [ Clear ]
Sicm T [ Go ] [ New Point ][ G_ow Spd ]\'[arlD ] [ Clear ]
ep Mum.
: onty 2an 2
~

Ap6s a configuracdo, vocé pode ver na " output instruction/instru¢do de saida", quando
perto da posi¢do de velocidade manual para baixo, ha "turning point reduction for
advance/redu¢do de ponto de giro para avango" - " acceleration completed after turning
point/posi¢ao de ponto de curva" - instrugdo "aceleragdo concluida apds ponto de curva".

Nota: o ponto inicial dos graficos ndo pode ser definido como ponto lento.
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4.6 Procedimento de Operacao de Multiplos Processos

Continuos

Como mostra a figura abaixo:

/- EastSystems digit software C:A\zh_tmp_save\_xh_tap_sback.xh3

C e I 9o ] wow. ms 0= o008, 1= 40 00 K= 12,500, © = 28,000 |

e Tl T g1 |
|| B
[t R il v
Ewid Shape Clone 755 7]
S (A
e Setas Ret
fe]
St
Shaped " Op.
Changs Shpe
sait shae
o Back
|
T o [ o | A
oW | ] 0 ==
Jop sizatond 1
[ = X =
X irror
Angls
B 4 T =
e | &m0 |
|
- T
restion . Bl Short & Shov vhate  Shor Luyer I Show order =

4.6.1 Costura - alterar o modelo - amostra de costura

De acordo com os requisitos tecnologicos, costurar camada 1 primeiro, remover o molde
para recarregar as pecas cortadas; E entdo costurar a camada 2, para realizar o requisito do
processo, as seguintes etapas podem ser realizadas:

1. Clique no botdo "Layer Setting", edite graficos em instru¢des de costura, como
mostra a figura abaixo:

Layer parameter set E|
Remowable nipple
Will Output? Tes -
Heedle 1 -
¥ Emb mode Spec. szize(mm)
¥ Line to point: 3.0 =0 Can Set other r

Point Interw. (mm) =0 The Spec. Size don’t :|
3.000 [ Special Spd

Clozed up line

Number of owver 2 Times of ower 1

Line repeat back

Back Num. o [~ Open F_E_Thick
Start repeat rom. 1 Thick HNum.

End repeat rum. 1 Wemssitisy ,2—

W Start Turn Slow [~ Open Turn Thick

Turn ingle 48 Thick Hum. F
Slow needle a Denzity 2

o

Page51



NIPPON"
B 1 7 ()

Transfira o ponto de curva de duas camadas para gerar instrugdes de costura por sua
vez.

2. Clique no processamento da operacdo para entrar na interface "processo de saida",
como mostra a figura abaixo:

Output process §|
Inztruction L Instruction e’
Mowe tal —> ShapeddT T bwes set
Layerl ——» ShapeddT U bxes zet
Mowe tol ——»> Shapeddd Delay
Layerl ——» Shaped48 Cutput IO
Mowve tol ——» Shaped48 Input IO
Layerl ——» Shapedd4d <= | Speed
1 Awez Speed
Coor_Clear
Mowe to? —3» Shapel Label
Loop
Maindxes Fos info
Layer? —-» Shapel  ======== Waite Mainixes 1.
Mowve to2 ——» Shapel Naindxez Operate
Lawer? ——» Shapez Syztem reset v
Mowe to2 ——> Shaped 2 1 :
Layer? ——» Shape3 3 L)

Mowe to2 —> Shaped

Layer? ——» Shaped ______EEEEEE______J
Mowe to2 ——> Shapef

Layer? ——» Shapeb ;
Mowe toZ ——» Shapef

Layer2 ——» Shapef

Mowe to2 —3» ShapeT

Layer2 ——> ShapeT
Wrwze +0% ——% ShaneR

F3 S Save as

2051 1

Exit

Tp Diowm

3. Mova o mouse para a posicdo final de costura da primeira camada (spindle stop
instruction position/posi¢do de instru¢dao de parada do eixo) e escolha as instrugdes corretas
-"Delay", "Back Origin" e "Up Pause", selecione "Insert" ou clique duas vezes nas instrugdes
para inserir. Como mostra a figura abaixo:
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Output process &l
Instruction e’ Instruction ~

Move tol —>» Shapedd? 1 bxesz Speed
Layerl ——% Shapedd7 Coor_Clear
Move tol —>» Shapedd§’ Label
Layerl ——% Shapedd48 Loop
Move tol —>» Shapedd Naindxes Poz info
Layerl —-» Shaped4® < | Waite Maindxes i.

Nainfxes Operate

System reset
Speed mode
paulze IT Offzet Move

TIp paulze
Move to2 —» Shapel Down paulse
I Axes zet
Back Origin v
Layer2 ——» Shapel  ========
Move to2 —» Shapel < bd
Layer? ——> Shapel E T
Move o2 > Shape3 [Dset ]
}ﬂ:\}::rfoé_i,ihgﬁzgeq Edit Configuration
Layer? ——» Shaped
Move to2 —> Shapeb
Layer? ——» Shapeh
Move to2 —> Shapef
Tawar? ——% Thanef v
< > Save as
2054 936
p Down Delete Exzit

4. Clique em "arquivo de saida" e insira 0 nome do arquivo de processamento para salvar.

Quando o arquivo acima for processado até o final da primeira camada, ele retornara a
origem apoés atrasar por 100 ms; A preparagdo do proximo procedimento de trabalho pode ser
executada e pressione a tecla de pausa apds a conclusdo para realizar o processamento da
segunda camada.

Nota: ao inserir as instrugdes na etapa 3, se nao houver nenhuma instrucdo necessaria na
"barra de instrucdes" na coluna da direita:

Use o mouse para clicar na entrada "edit configuration", "tz00O1" no teclado. A
"configuragdo de edi¢do" passa de cinza para preto, em seguida, clique com o mouse novamente,
aparecendo a caixa ‘“configuration settings/defini¢des de configuragdo”, como mostrado na
figura abaixo:

Config set §|
Instruction list ~ Default instruction ~
Ip paulsze Z fores zet
Down paulse U fes set
T Axis Speed Delay
Cancel How Cut -=% | Output I0
Cut Input IO
Stop pos. Speed
Footlp Z fores Speed
Clip strength Coor_Clear
Back Origin Label
Loose line start Loop
Loose ends elosed Mainkwes Foz infa.

Camcel this line Waite Mainhxes info.
Dialing instructions Mainhxes Operate

Defsult unchanged re.. System reset

< > < >

Delete Insert | Delete
Cancel | ok |

Selecione as instrugdes necessarias no lado esquerdo e clique em "Insert/Inserir".
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4.6.2 Amostra de corte apos a costura

De acordo com os requisitos tecnoldgicos, costurar primeiro o pano e, em seguida,
realizar a operacdo de linhas de corte, introduzidas da seguinte forma:

Defina o padrao de costura como camada 1, graficos de desenho de linha como camada 2.

Para a camada 1, clique em "configuragdes de parametros da camada", escolha usar

"cabecote de costura n° 1", marque o "ponto de curva da linha" para gerar pontos de costura,
como 4.4.1 mostrado na figura 2.

Para a camada 2, clique nas "configuracdes de parametros da camada", escolha usar "brush
head No.2", ndo marque o "ponto de curva de linha", clique em Ok.

Vocé pode ver que as instrugdes de pincel sdo geradas na lista de instrugdes de

"processamento de operacao". Clique em "arquivo de saida" para salvar.

4.7 Introducao as configuracoes padrao do conjunto de

instrucoes

No uso deste software, os usudrios ndo precisam definir o conjunto de instrugdes
padrdo.

"Default Instructions Set Settings" ¢ usado para definir no inicio e no final de graficos,
camada, operagdo e costura, inserir todos os tipos de instru¢des para controlar o eixo ou
outras acdes, a fim de realizar requisitos de uso flexiveis e variados.

Clique em "/Default Instructions Set Settings", como mostra a figura abaixo:

Default instructions set 3
ey
Layerl v
[ Shape startpos set | Copy to all |
[ e aihes oot | Terp 0o ol |
[ Layer begin default | Copy to all |
[ Layer end default | Copy to all |

Begin default Feedle 2 Start

Heedle 2 End

Heedle 3 End

I End defanlt set
l
’ Emb cut default

| ]

] | ]

Emb Start default ] [ Heedle 3 Start ]
) | l

[ ]

Sew Pos. Insert OutI0

[ Tuwrn pos defanlt ]

Eot. Ratiao 1.00 ’ Before Sew End ]

Page54



NIPPON"
B 1 7 ()

[Shape startpos set]: visando a camada selecionada, as instrugdes precisam ser
executadas antes da execu¢ao de cada grafico

[Shape endpos set]: visando a camada selecionada, as instrugdes precisam ser
executadas apds a execugdo de cada grafico

[Layer start default]: visando a camada selecionada, as instrugdes precisam ser
executadas antes da execucao

[Layer end default]: visando a camada selecionada, as instru¢des precisam ser
executadas apds a execugdo

[Iniciar padrao]: as configuragdes de instrugdes precisam ser executadas antes de todas
as operagdes de arquivo

[End default set]: as configuragdes para instru¢des precisam ser executadas apos todas
as operacdes de arquivo

No espago em branco da caixa de didlogo "Default Instructions Set Settings", use o
mouse para clicar e, em seguida, insira "tz0001" no teclado, para ativar as funcdes "Edit
instruction" e "Edit configuration", como mostra a figura abaixo:

Defanlt instructions set gl

Layer
Layerl -

Shaps startpos set Copy to all

Shape endpes set Copy to all

Layer begin default Copy to all

Layer end default Copy to all

Fegin default | Heedle 2 Start

End default set Heedle 2 End

|
[
( Enb Start default
[

Heedle 3 End

[ ]
[ J
( Heedle 3 Start |
[ ]
[ ]

— ——— Ser Pos. Insert Outld
[ -~ Edit instruction ™ el Lo =

J
J
Enb cut default |
J
J

[ \_Bait Configuration [ e T ]

Eot. Ratio 1o ( Before Sev End |

[Edit instruction]: pode combinar as instrugdes de uma lista de eventos em uma nova
instru¢ao.

[Edit configuration]: adicione ou exclua as instru¢des na "lista de instru¢des" no lado
esquerdo da "configuragdo de acdo padrao".

(1) Exemplo 1: o fuso precisa ser acionado e parado no inicio e apos o término da
costura, de modo que os movimentos do fuso no inicio ¢ no final da costura precisam ser

definidos por padrao. (O software foi configurado apos a instalagdo, apenas para a fungao de
demonstragdo aqui)

Para definir o fuso para abrir no ponto de partida da costura como exemplo, as etapas
sdo as seguintes:
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i

More Op Layer F

Layerl w

Instruction list L Wefault 1fsr: N
Shape startpes set T dwes st R Maiode o U
U dxes set

[ Shape endpos set Delay
Layer Setti Output 10

Edit Shep

AnAlaR

Nainkzes Operate &‘

Layer begin default Input I0

Speed

I hxes Speed
e v Layer end defalt Coor_Clear Tperaitian 5)@
| Maindwes Pos infs .
4 [ ok [ adds Haiteteinduaz info
Begin default 3@;@
(o] Systam Speed (Rev/nin)  [S00

B [ Tewm | [ U |[ Do RN
peed mods
[ End default set Secdmeds
— lp padlse
o St [2 ] @b start defeutt Dovn parise _
. 1= opes
— =4 v
25 00 — X [ Enb cut default St 5 o
l [ Cancel | \ E)
X Mirror ; Insert r Delete
o Y (ria ]
Del a1l
_tthoe | .00

Rot. Ratio 1.o0

ance D
Def%\structm_ry;_u e [[camea C = D 8)
Zoom BJI\ =

Drag show

i

1. Clique em "Default Instructions Set Settings/Instru¢des padrdo definir
configuracdes".

2. Clique no botao "sewing starting point default /ponto de partida de costura padrao".

3-4. Clique na "operagdo do eixo" na "lista de instru¢des" e, em seguida, clique em
"insert/inserir"; Ou clique duas vezes na "spindle operation/operacao do eixo".

5-6. Defina como "spindle start/inicio do eixo", clique em "Ok".

7-8. A instrucdo "spindle start" sera adicionada na lista "default action", clique em "Ok"
e conclua a operagao.

(2) Exemplo 2: suponhamos que uma campainha esteja conectada a saida das placas
de circuito do equipamento (a placa de cabeca da maquina de saida 108), espera-se que a
campainha toque por um segundo toda vez apos a costura, operagdes como as seguintes:

(Nota: esta ¢ apenas uma suposi¢do para introduzir o uso de introdugdes
personalizadas. Os circuitos IO8 reais podem ser plugados pelos outros dispositivos, entdo
ndo o use assim! Caso contrario, isto podera causar outras consequéncias!)

Adicionar instruc¢ao "Concluir alarme"

De acordo com as instrugdes acima, ative a funcdo "editar instrugdo". Clique em
"editar instru¢do" para aparecer "conjunto de instrugdes padrao"

Na "lista de instru¢des" no lado direito, clique duas vezes na instrucao "E/S de saida",
defina "Slogan de E/S" de 8, "nivel" de alto, clique em Ok. Clique duas vezes na
instrucao "atrasar". Defina o "atraso (ms) de 1000, clique em Ok. Adicionar saida
108 baixa, atraso 50 ms instru¢ao como esta.

Clique em "Ok", insira "Concluir alarme" no "insira a instru¢do autodefinida", como
mostra a figura abaixo.
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Shapedds ¥
Shapeddd [ ]
Shapedds W W s :
Shapedd :
Shape4d7 Layer efa
Ehanedds e Sheo B
ayer v
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Clique em "Ok" para concluir a adi¢do da instrugdo personalizada.

Configure a nova instrugdo para o conjunto de instrugdes padrao.

Clique em "Editar configuracao", clique na instru¢do "Concluir alarme" recém-adicionada na
"Lista de instru¢des" no lado esquerdo da caixa de didlogo "Conjunto de configuragdes" e,
em seguida, clique em "Inserir" para inseri-la nas a¢des padrao. Clique em "Ok".
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Adicionar a instru¢ao "Concluir alarme" em "padrdo de costura"

Clique em "costurar fim padrao", clique duas vezes em "Concluir alarme" instrugdo na "Lista
de instrugdes" no lado esquerdo da caixa de dialogo pop-up "configuracao de agcdo padrao",

clique em "Ok" para concluir.

Neste ponto, vocé€ pode clicar no "processamento de operacdo", no final da instrucdo
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"processo de saida", e voc€ pode ver a instru¢ao personalizada recém-adicionada "Concluir

alarme", como mostrado na figura abaixo.
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Apéndice I: Descri¢coes das Instrucoes da Lista

de Eventos

Z axis movement: O eixo Z move a distancia especificada

U axis movement: O eixo U move a distancia especificada

Delay: Equipamento parado, atrasos especificados milissegundos

Output IO: uma porta Output IO em espera de um equipamento especificado produz

nivel alto ou baixo

Input IO: uma porta de Input IO de entrada em espera do equipamento especificado

detecta nivel alto ou baixo

Z axis speed: definir a velocidade de trabalho do eixo Z

Speed: Ajuste a velocidade do eixo

Coordinates reset: definir as coordenadas internas do sistema de eixo X/Y/Z/U como 0

Tags: Depois de inserir tags, o salto de ciclo para tags pode ser definido

Cycle: Defina o numero de ciclos e tags de salto e, em seguida, inicie o ciclo de

trabalho a partir das tags
A mensagem de posicdo do eixo:

Aguardando a mensagem do eixo:

Spindle's operation: abertura, parada e ajuste de velocidade do eixo

Equipment reset: Equipamentos de volta a origem mecanica
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Operation mode:

Speed mode: configuracdes do modo de costura de velocidade e modo de costura
comum

Movimento relativo XY:
Up suspended: agulha da maquina suspensa para cima no final da costura

Down suspended: agulha da maquina suspensa para baixo no final da costura

Apéndice II: Introducao rapida ao uso

O processo de uso basico deste software € o seguinte:
(1) Iniciar software

Insira o cao de criptografia, instale o driver do cdo de criptografia (o Windows 7 nao
precisa instalar); Apds a instalagdo do software, abra o software. Ver capitulo I, II.

(2) Abrir arquivo

Clique no botdo "Abrir arquivo" no canto superior direito do software, selecione para
abrir o arquivo desenhado pelo Autocad e outros softwares para processamento, suportando
formato como dxf, dst, dsb, ai, plt, tzf, etc.

(3) Edicdo e classificagdo de graficos

Esta etapa pode ser ignorada. Se vocé precisar editar graficos, consulte o Capitulo III
desta Instrucdo; se vocé€ precisar otimizar o caminho de processamento para reduzir a
distancia de movimento vazia ou para classificar graficos, consulte as Se¢oes 3.7 e 3.8.

(4) Configuracdes atuais da camada

Clique em "Configuracdo de camada" para entrar na caixa de didlogo "configuracdes de
parametros de camada", defina os parametros como a segunda imagem na Secdo 4.4.1,
clique em "Ok". O gréafico na area de desenho serd convertido em pontos de costura.
Consulte a Se¢do 4.1.1 para obter detalhes.

(5) Fixagdo do ponto de referéncia
Esta etapa pode ser ignorada. Consulte a Secao 4.2 para obter detalhes.
(6) Processamento da operagdo

Clique em '"Processamento de Operacdo" para entrar na caixa de dialogo
"Processamento de Saida", muitas instrugdes de processamento estardo no lado esquerdo da
caixa de didlogo. Clique em "Arquivo de saida" para inserir o nome do arquivo na caixa,
clique em "Salvar".

(7) Copie o arquivo salvo. Arquivos de sufixo HLW para o disco USB e, em seguida,
copie-os para o equipamento a ser processado.
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