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Capitulo 1 Visao geral

1-1 Precaucgdes sobre o uso do produto

Bem-vindo ao uso da maquina de bordar computadorizada Raynen
sistema de controle. Por favor, leia e entenda este manual de operacao
cuidadosamente antes de usar este produto para garantir que vocé use e opere 0

magquina de bordar computadorizada corretamente. Por favor, guarde isso

manual de operacéo em um local seguro para consulta a qualquer momento.

Este produto é um produto mecatrdnico. Para reduzir o risco de
incéndio acidental, choque elétrico e ferimentos pessoais que podem ocorrer durante o uso,

as seguintes precaugdes basicas de seguranga devem ser observadas.

y Ao utilizar o equipamento, mantenha-o aterrado de forma confidvel ou use uma entrada de energia com
um fio terra.
y Por favor, execute a instalacao elétrica e a fiacdo de acordo com os requisitos técnicos, tente
para separar a fiagéo elétrica forte da fraca, ndo amarrada.
y Todos os tipos de cabos de instalagdo e conexdo devem ser bem isolados, e o revestimento e
a pele plastica deve estar livre de danos. O conector ndo deve expor a parte despojada
fio de cobre para evitar curto-circuito e contato do fio durante a tracao.
y Para as pecas com radiadores, mantenha o radiador e a porta de exaustéo ventilados suavemente e néo
néo bloquear.
y Antes de ligar pela primeira vez, certifique-se de confirmar se a fonte de alimentacao externa
as especificacdes atendem as especificagoes.
y Se vocé precisar ligar imediatamente apds desligar, mantenha a energia desligada por pelo menos
30 segundos e depois ligue.
¥ No inicio da inicializag&o por 30 segundos, é o processo de inicializagdo da inicializagao
sistema e tente ndo operar.
y A tela LCD e a tela sensivel ao toque na caixa de operagdo sao itens frageis. Nao use
e objetos duros para operagéo e clique para garantir o funcionamento normal da tela LCD e

tela sensivel ao toque e prolongar a vida (til.
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¥ Ao inserir ou enviar o padrdo via disco USB, preste atencéo a insergdo
direcao do disco USB. N&o aperte com for¢a quando a dire¢éo de insergéo estiver errada. Quando

lendo ou escrevendo uma unidade flash USB, n&o disque a unidade flash USB para evitar danos

Unidade flash USB e dados.

y N&o abra a tampa do gabinete de controle eletrdnico durante a inicializagcao do produto.
O chassi pode conter alta voltagem fatal, o que pode causar ferimentos pessoais acidentais.

y Se vocé realmente precisa abrir o chassi para algum ajuste ou inspeg¢éo, vocé deve ligar o
fornecimento de energia apés a tomada ser desligada ou a energia ser desligada por 3 minutos para
além de alguns capacitores internos de armazenamento de energia ainda existirem altas tensdes perigosas, 0 que pode
causar choque elétrico e ferimentos pessoais.

y N&o toque nas partes moveis da maquina enquanto ela estiver funcionando, caso contrario,
pode causar ferimentos pessoais.

y E proibido colocar o produto em locais com umidade, poeira, gases corrosivos,
gas inflamavel ou explosivo, caso contrario pode facilmente causar incéndio acidental, choque elétrico e

danos pessoais.

y Ao utilizar este produto, para evitar incéndio, choque elétrico e ferimentos pessoais, 0

as seguintes precaugdes basicas de seguranca devem ser observadas em todos os momentos.

y Nao é recomendado desmontar a tampa da maquina. Se for necessério

desmonte, verifique se todos os parafusos foram removidos.

¥ Quando a energia estiver ligada, o motor de mudanga de cor travara o eixo, nao force o

botédo do motor que muda de cor para mudar a cor.

1-2 Especificacdes técnicas
1. Tela de exibicéo: tela sensivel ao toque de 7 polegadas
2. Resolucao da tela: 7 polegadas (1024X600)
3. Tipo de operacdao: Tela sensivel ao toque (tela capacitiva)
4. Velocidade maxima: 1200 rpm
5. Capacidade maxima de meméria: 100.000.000 pontos
6. Pontos Maximos do Desenho Unico: 4.000.000 de pontos

7. Precisdo de passo: ponto minimo de 0,1 mm

0o

. Faixa de ponto: 0,1 mm y 12,7 mm.



Machine Translated by Google

FORTEVER

9. Mudanca automatica de cor: 3000 vezes

10. Bloqueio de criptografia: Sim

11. Suporte multilingue: chinés, inglés, italiano, francés e russo

(opcional: aleméao, espanhol, turco, portugués, arabe e tailandés)

1-3 Principais Caracteristicas

1. entrada de design, saida
e atualizagéo do software
do sistema

1) Esta maquina pode se conectar ao disco USB. Ela pode ler os designs do
formato binario Tajima, ternario Tajima, Belinda FDR (incluindo binario, ternario

e Z-ario) e disco ZSK na memodria do sistema de bordado.

2) Este modelo pode ser conectado a uma unidade flash USB por meio de
uma interface USB, e os padrdes armazenados no sistema podem ser emitidos

no formato binario Tajima ou Rayhong e armazenados na unidade flash USB.

3) Os modelos da série JD podem usar discos flash USB, atualizar o software
do sistema ou executar atualiza¢des de software on-line para a placa do cabecote da

magquina e placas de controle de bordado especiais.

2. Suporte multilingue

O sistema suporta exibicdo em chinés, inglés, espanhol, turco, francés e

portugués.

3. Mdltiplas opc¢des de
processo de bordado

Este modelo pode escolher usar diferentes técnicas de bordado, como “bordado de
repeticdo”, “bordado combinado”, “bordado de letras” e “bordado de

fotos”, etc.

4. Fungéo poderosa
de compilagao de padrdes

Esta maquina pode compilar os parametros do padrao “Bordado de
Repeticdo” ou “Bordado Combinado” para gerar um novo padrdo e armazené-lo na

memoria.

5. Muitas funcdes de
assistente de bordado

Este modelo pode “encontrar automaticamente a origem dos padrdes de bordado” e
adicionar funcdes como “bordado de apliques”, “bordado de bordas”,

“bordado cruzado” e “bordado ao longo da faixa de padrées”. Enriqueceu

a fungéo de bordado de padrdes, melhorou muito o processo de bordado e a

eficiéncia.

6. Funcdes convenientes
de manutengéo e

depuracgao da maquina

Este modelo inclui: autoteste da maquina, autoteste do codificador, autoteste da
velocidade do motor do eixo principal, funcdes de teste de componentes da
magquina. O uso dessas fungdes torna a depuracéo, a manutengdo e o julgamento

de falhas da maquina de bordar mais convenientes.

7. Memoria de parametros
de bordado poderosa

Este modelo pode associar os pardmetros de bordado selecionados, como
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funcdo o ponto inicial do padréo, a ordem de mudanca de cor, a direcéo do

padrdo, o angulo de rotacdo e o numero de repeticdes com o
padrdo de bordado e salvar este conjunto de parametros.

Ao bordar este padrdo novamente, vocé pode chamar este grupo de
parametros sem redefinir, 0 que melhora a eficiéncia do bordado.
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Capitulo 2 Descricao da caixa de operacéo

Display
USB
Interface
Touch Iron
Power LED

y Tela sensivel ao toque

Esta maquina adota tela LCD de alto brilho e tela sensivel ao toque como interface de operagéo, o que é facil e
conveniente para aprender e usar.
y Interface de transmisséo de dados USB

Esta maquina adota interface de dados USB universal, que é conveniente para entrada e
padrdes de saida e dados armazenados via interface USB.

Atencéo:
A tela LCD e a tela sensivel ao toque na caixa de operacgédo sao itens frageis.
Na&o utilize objetos pontiagudos e duros para a operagado e clique para garantir o funcionamento normal
funcéo da tela LCD e tela sensivel ao toque e prolongar a vida util.
Ao inserir ou enviar o padréo via disco USB, preste atengao
atencao a direcao de insercdo do disco USB. Nao aperte com for¢a ao
a direcdo de insercéo esta errada. Ao ler ou gravar uma unidade flash USB, nédo

ndo disque a unidade flash USB para evitar danos & unidade flash USB e aos dados.
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Capitulo 3 Descricéo dos icones da interface

3-1 Descricao datela dainterface principal

A tela principal da interface do sistema para confirmacao de bordado € mostrada abaixo:

.

3-2 Descricao dos icones natela

Nao. lcone e status

Descricdo

Cabo de controle

Status da conexao (ou seja, 0

yO cabo de controle esta conectado corretamente;

icone de bordado sem repeticéo

1 o
cabo de rede entre o principal - 5 |
yO cabo de controle ndo esta conectado ou o contato
caixa de controle e a operacéo .
é anormal.
caixa)
O padréo atual é bordado por ciclicos
. modo de bordado.
2 Bordado ciclico /

yO padrédo atual ndo é bordado por ciclico
modo de bordado.

3 O eixo principal a direita
Posicdo / O eixo principal em

{cone de posicéo imprépria

yO eixo principal esta na posicao corretay

yO eixo principal esta no icone de posi¢édo inadequada, pressione

o icone “ “ou@ssione diretamente o icone” para
execute operagdes de avanc¢o gradual para parar no lugar.

Farol desligado/Farol ligado

yDesligue o farol.

yLigue o farol.

-10 -
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O Sistema Atual
Tempo

Este icone mostra a hora atual do sistema, pressione-o para
modificar a hora do sistema.

(=)
Porcentagem do

progresso do bordado

Este icone mostra o progresso do momento
peca de trabalho bordada.

Velocidade do eixo principal em
Bordado real (ou seja, velocidade
de Bordado Real)

Os numeros acima do painel indicam o principal real

velocidade de costura do eixo, o nimero abaixo indica que o

a velocidade maxima de costura do eixo principal € 1000r/min. Durante
o processo de bordado real, a velocidade de costura sera

comutado automaticamente de acordo com as diferentes agulhas

E)
O ndmero representa
cabeca da maquina na agulha n° 3

posicéo. Se a cabega da maquina estiver
ndo qﬁ% em posicdo, é exibido

“ Ny

como “ 7Y

comprimento do padrdo

g
. . . ’ {J
Quando a mudanca de cor estiver incorreta, pressione o icone para

entre na interface de mudancga de cor manual, clique no
icone numérico na parte inferior da interface para fazer o

cabeca da maquina em posicéo.

=
s
w-a

O valor 4 com amarelo

a sombra indica a corrente

ndimero de cor e 0 menor
valor indica a ordem das cores

guando a mudancga de cor automatica
estado.

“0012" indica que o bordado atual é para o
122 cor. Este valor aumenta com o nimero de

mudancas de cor. Pressione o icone de ordem de mudanga de cor e

selecione o item “Definir todas as cores”, que pode definir
a ordem das cores do bordado do padréao.

10

1213
9516/9572
914

06

Exibe as informacgdes atuais do padrdo bordado, incluindo o nimero
do padréo, o nome do padréo, o
numero atual e total de mudancas de cor, o atual

11

Exibir o
deslocamento de X, Y relativo
para a origem do padrdo em
milimetros (mm)

e nimero total de agulhas, etc.
[c]

ApOGs a maquina parar, pressione o icone “ " para limpar o valor de
deslocamento X, Y e reavaliar com o atual
posicdo como origem.

12

A

Configuracdo de velocidade

Clique neste icone para entrar na interface de configuracao de velocidade

pressione "ou“ para alterar o tamanho do valor mais alto

velocidade de costura do eixo principal

13

.

Bordado normal

Marcha lenta em marcha lenta

Marcha lenta em alta velocidade

-4

para gjternar o status de marcha lenta.

wn

Pressione o icone

14

yicone de memoéria de padréo

Pressione este icone para entrar no menu de meméria de padrdes.

15

| g
el
yMudanca de cor manual
icone

Pressione este icone para entrar no menu de mudanga manual de cor.

16

200 -
ylcone do préximo menu

Pressione este icone para entrar no proximo menu.

17

yicone de configuracéo

Pressione este icone para entrar na pagina de configuragao.

-11 -
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0-0i L
Mudanca automatica de cor
e Inicio Automatico
00 -
18 Mudancga automatica de cor _ ] 04
e partida manual Pressione o icone “ " para alternar o modo de mudanca de cor.
-0
Mudanca de cor manual
e partida manual
Preparacéo para Bordado
Status
19 _ ) 3 "
Pressione o icone para alternar o status do bordado.
Confirmacé&o de Bordado
Status
No processo de operagao de rastreamento, a maquina automaticamente
entra no modo de bordado temporério. Quando o
20 Bordado Temporario a operacao de bordado é-eoncluida em torno do padrédo
Status
e pressione novamente o icone “”, o sistema realiza uma
operacgdo normal de confirmacéo do bordado.
21 @ yOperagéo de avanco gradual Pressione este icone para entrar na operagéo de avanco gradual do eixo principal.
% y Corte de linha . . N .
22 Pressione este icone para entrar na operacéo de corte de linha.
Operagédo
ciliap.
19 . . . .
23 - y Relacionado a movimentagéo de quadros Pressione este icone pal’a entrar na Opera(;ao re|aCIOnada com
Operacio movimento de quadro.
‘ Manual de baixa velocidade
Status de movimentagéo de quadros 4
24 g ¢ K Imprensa ‘ i 5
U P! para alternar o status de movimentacéo do quadro.
Manual de alta velocidade
Status de movimentacéo de quadros
o5 (e Durante o status de confirmagédo do bordado, pressione este
yComece o bordado . _
icone para iniciar o bordado.
26 Durante o status de confirmagéo do bordado, pressione este
yPare o bordado .
icone para parar o bordado.
Pressione este icone e o0 sistema movera o quadro
Yy automaticamente e definir o ponto zero de acordo com o
27 o yOperagdo Encontrar Origem fim de curso. A premissa desta operacéo € que o
a maquina foi configurada para protegdo de quadro quando subito
ocorre o desligamento.
‘ x
28 § Mover quadro ao longo Esta funcéo é para mover o quadro ao longo do padréo
Padrio externo intervalo para verificar se o padrdo excede os limites.
29 8 Esta fungéo salva a posi¢éo atual do quadro como
ySalvar origem do padréo ponto de partida do padréo de bordado atual.
- RN ~
30 l 3 i . Se a posigéo inicial do padréo atual for salva antes do
"emE yRecuperar origem do padrdo ~ . . .
padrdo atual bordado, pressione este icone para localizar

-12 -
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de volta a posicéo salva, facilitando o bordado
0 mesmo padrdo mais uma vez.

31

@yOperagéo de configuracado de quadro

Pressione este icone para entrar na operagao de configuragdo do quadro
interface.

32

I yModo de selecéo Unica

Modo de selegédo Unica, apenas um padrao pode ser selecionado
de cada vez.

33

“IyModo de Selegéo Mdltipla

Modo de selegao midltipla, varios padrdoes podem ser
selecionados de uma so6 vez.

34

T

“** yTodos os modos selecionados

Selecionar todos 0os modos, selecionar todos os padrdes no atual
diret6rio de uma so vez.

35

TIC

|

o
a
o

s yOperagéo de classificagdo de padrées

Pressione para entrar e os padrdes no diretério atual

podem ser classificados de diferentes maneiras.

36

M YExibir padrbes na integra
Padréo de tela ou visualizagao
Informacéo

Pressione este icone no diretério de memdria para exibir o
padrdo de memdria atualmente selecionado em tela cheia. Pressione
este icone no diretério do disco USB para exibir o basico

informacdes do padrdo no USB selecionado atualmente
disco.

37

a1 V Disco USB relacionado

Operacdes

Pressione para entrar nas operagdes relacionadas ao disco USB.

38

- VEXxcluir diretério

Excluir diretério da unidade USB

39

@i yNovo Diretério

Novo diretério de unidade USB

40

W VY Voltar ao anterior

Diret6rio

Voltar ao diretério anterior

41

W yPadrées de entrada de USB

Pen Drive para Memoéria

Pressione este icone para inserir os padroes no flash USB
dirigir para a memoria.

42

Wy Padrdes de saida de
Memodria para unidade flash USB

Pressione este icone para emitir os padrées na meméria para
a unidade flash USB.

43

A
co Bordado de letras
Operacao

Pressione este icone para entrar na operacao de bordado de letras
interface.

44

& y Escolha o bordado
Padrao

Selecione o padrao de bordado da memoria e pressione
este icone para confirmar o padrao do bordado.
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Capitulo 4 Instrucdes basicas de operacéao

4-1 Status e processos basicos de trabalho

A interface do software deve ser fornecida com os trés estados operacionais a seguir:

yEstado de preparacéo do bordadoy
yyEstado de confirmacao do bordadoy

y YEstado de execuc¢do do bordadoy

1. Estado de preparacéo do bordado - Para o trabalho de bordado, o processo de preparacdo da entrada ou
selegdo de padrdes de bordado e configuracé@o.de varios pardmetros de controle de bordado e bordado

com antecedéncia. Quando a maquina parar, " 0 icone sera exibido no canto inferior direito de

a tela de fungéo principal. Neste estado, a operagdo “Start” ou “Stop” é invalida.

2. Estado de confirmagéo do bordado - Selecione o “desenho do bordado” no computador e dgfina
varios parametros de controle de bordado e parametros de bordado, entdo pressione E para confirmar
0 bordado antes que-a.maquina entre no modo de quase opera¢do. Quando o bordado é
confirmado, o “ " & exibido no canto inferior direito da tela de funcéo principal. Pressione o botéo

icone “Iniciar” neste estado e o quadro comeca a bordar com a posicéo atual como origem.

3. Estado de execugédo do bordado - Quando o “ " é exibido no canto inferior direito da tela principal
tela de funcéo, pressione o icone “Iniciar’ e a maquina entra no estado de execugéo, e o principal

A tela de funcgao exibe o status do bordado dinamico.

4. Processos bésicos de operagao de bordado @Input Pattern.

i’

| (2)Select Patterne

1|°

3Set Pattern Desizn
Parameters or Auxiliary

iy

[ @ Confirm Embroiderye I

1

| &Start Embroidering. |

G

| @Stop Embroidering. |
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4-2 Como inserir e escolher um padrao

4.2.1 Insira o padrdo via USB para a memoria

Todos os 'Design' a seguir podem se referir a padrées de bordado

1. Insira o pen drive USB com os padrfes no lado direito da caixa de operacao.

2. Pressione « pﬁntrar na interface “Design Memory Menu” e pressione “ . O o
o sistema lera as informacg@es do design no diretorio raiz da unidade flash USB, selecione o padrédo que

precisa ser inserido e pressione "y. Nota: Se o design for
armazenados em outros diretdrios da unidade flash USB, pressione o icone do diretorio armazenado para

entre e selecione o design a ser inserido, pressione o ”. Se vOCé precisar retornar ao

diretério anterior, para voltar;Se vocé precisar retornar & “Memoria de Design

pressione a interface Menu”, préssione o icone “ ” no canto inferior direito.y

3.Apobs pressionar o botdo ﬁ' a interface “Inserir nUmero do padrdo” aparece e o sistema

Enter
atribuira automaticamente o menor nimero de padrao disponivel. Pressione ” direﬁn'rl?l'rré
se vocé nao modifica-lo, e o sistema insere o niimero do padrao organizado por padrdo. Se vocé

precisa modificar o nimero do padréo, use o icone numérico para inserir o nimero desejado e

Enter

imprensa "para confirmar.

Atencao:

Ao inserir ou enviar o padréo via disco USB, preste atengéo
atencdo a diregdo de inser¢do do disco USB. Néo aperte com for¢ga ao
a direcdo de insercéo esta errada. Ao ler ou gravar uma unidade flash USB, néao

ndo disque a unidade flash USB para evitar danos a unidade flash USB e aos dados.

Saving in memary location:
[1, 600}

L
2834 ST

.20 cober
B30 02008
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4. Aguarde a concluséo da entrada do design. A tela permanece na operagéo da unidade flash USB
janela. Se vocé quiser continuar o design dos padrfes de entrada, repita 0s passos acima.

4.2.2 Selecéo de padrdes

1. Pressione o botdo m " icone para entrar na interface “Design Memory Menu”, pressione no padrdo

desenho a ser bordado e pressione o icone “”

N O
4900 571 o83 5T nam
"

©199.5 01501

fe @ :.'.'*z' £ e
i L !'v s

D2z el L

2. A janela da interface “Design Parameters Setting” aparece, se vocé bordar de acordo com

0s parametros padrao, pressione “ ” para confirmar. (Em geral, borde de acordo com o

parametros padrdo.) Para modificar, pressione diretamente no item. Apés todos os parametros que
precisam ser modificados foram modificados, pressione o icone “ ” e o sistema salvara os
parametros atuais automaticamente e retornar a tela de fungéo principal. Neste momento,
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a barra de informacgdes do design exibe o nimero do design selecionado, o nome do design, a mudancga de cor
ndmero, nimero total de pontos e exibe o valor do intervalo de borda do desenho.

A confirmacéo do bordado deve ser realizada para iniciar o bordado. (Apds a configuracéo de “Configuragao
de origem do quadro” no desenho, se for a primeira vez que bordar ou alterar o

posicdo de origem do bordado, o sistema exibira “Salvar origem do padrdo no arquivo”).

Operate Confirm

0.0 i
(1] C ]
Nao 022 (e

tMesos | |

Wo Frame

80 T w2
0.0 C ) Tz
022 | e 2

cmcsos | | 56.0

o Frame

4-3 Configuracdo do modo de mudanca de cor e ordem

4.3.1 Configuragdo do modo de mudancga de cor

Pressiong"a“ na tela de fungéo principal para entrar na tela de mudancga de cor.

Modo 1:

“ G‘U
%} " fcone para entrar na janela de mudanga de cor manual, clique no icone numérico no

Mudanca de cor manual e inicio manual; antes de iniciar o bordado, clique no

parte inferior da tela para inserir os nimeros das agulhas e pressione o icone “Iniciar” para comecar

v,
bordado. Quando ocorre a mudanga de cor, a maquina para automaticamente. Clique em “ para <
alterar o nimero da agulha na ordem de mudanca de cor, o usuério pode escolher a nova agulha
ndmero na parte inferior da tela e pressione o icone “Iniciar” para iniciar o bordado novamente.

Modo 2: Mudgfn%a automatica de cor e inicio manual; a ordem de mudanca de cor deve ser definida

primeiro se a maquina estiver no modo de mudanca automatica de cor, pressione o icone “Iniciar” para
iniciar o bordado. A maquina muda as cores antes do trabalho de bordado de acordo com o

numeros de agulhas definidos na ordem de mudanca de cor. Se a mudanca de cor ocorrer durante
bordado, a maquina mudara automaticamente para o numero de agulha especificado

de acordo com a ordem definida e pare para esperar que o operador pressione o icone “Iniciar”.

Modo 3: Mut?ér?éa automatica de cor e inicio automatico; quando a mudancga de cor ocorre durante

trabalho de bordado, a maquina mudara automaticamente para a agulha especificada de acordo com o

defina a ordem e comece o trabalho de bordado novamente. Se a maquina estiver configurada para mudar a cor
automaticamente, a ordem de mudanca de cor deve ser definida e o operador deve fazer o

confirmacao do bordado antes do inicio do trabalho de bordado. Enquanto o operador pressiona o botéo

icone “Iniciar” para iniciar o bordado, ndo importa onde a barra da agulha atual pare, a agulha

sera alterado de acordo com o numero de agulhas definido na ordem de mudancga automética de cor
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(Nota: exceto quando o nimero da agulha atual for o mesmo que o nimero da agulha definido por
ordem) e entdo comece 0 bordado novamente.

4.3.2 Definindo a ordem de mudanca de cor

A ordem de mudanca automatica de cor é fornecer uma lista predefinida quando a maquina é configurada para automatica
modo de mudanca de cor. O nimero maximo de mudancgas de cor é 3000 vezes. As etapas sdo as seguintes:
segue:
-
-
1. No estado de ndo confirmacao, pressione  “* para entrar na janela “configuragdo de mudancga de cor do padréo”.

Use o0 icone numérico abaixo para inserir o nimero de agulha de mudanca de cor necessaria por pedido e, em seguida,
ol

imprensa v para confirmar. Por exemplo, se vocé digitar “1, 2, 3" e pressionar “ Lo o* “icone, 0

a ordem de mudanca de cor é repetida por: 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3...conforme definido, e pressione o ica{a “" o
sistema salva automaticamente a ordem de cor atual.

iewSonic

[CurrentiseatiColor. V121

> I

2. Se vocé quiser modificar a ordem das cores definidas, pressione o icone da posi¢ao da agulha correspondente que
deve ser modificado ou pressione “Pagina anterior” e “Proxima pagina” para localizar e pressionar a agulha
icone de posicéo que precisa ser modificado, entéo pressione o icone de posi¢do da agulha abaixo para modificar.
Apbs a edicdo do trabalho, pressidr{e o icone “ " para confirmar e o sistema salvara o trabalho modificado no momento.
ordem de cores.

4-4 Definindo o ponto inicial do padrao

sy
1. Na tela de fungéo principal, pressione a .s‘ icone para entrar na interface de movimentagdo de quadros e pressione o botdo

4y £ . . L .
tecla de seta“ ¥ " para mover o quadro e selecionar o ponto de origem inicial apropriado.

2. Pressione o icorp' para mover o quadro ao longo do padr&o externo, esta operagdo € para detectar
se a periferia do desenho excede a faixa de bordado do bastidor de bordar. Se
0 alcance do design excede o escopo do bastidor de bordar, o computador ira automaticamente
solicitara o “limite do quadro ultrapassado”. A posi¢éo do ponto de bordado deve ser redefinida para garantir
gue o desenho néo ultrapasse a area de bordado do bastidor.
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4-5 Confirmacéao do Padréo

Apos a operacéo de configuracéo da selegde-do padrdo, pardmetro do bordado, ordem de mudanca de cor,

origem do quadro, o operador deve pressionar o botéo " fcone no estado de preparacéo do bordado, a tela

prompts: “Alterar-para 0 modo DRIVE?" pressione -~ para confirmar o bordado (o status do bordado

o fcone é verde "y entédo pressione o icone “Iniciar” para executar a maquina.

" | D

[ X 00 (& 2

agel wC)3 i

» [Ne] 022 [+ na

[Name mesos | | 0
Lﬁ' o Frame

o0 Ll
u"ﬂ'a

022 ==/
owesos | |
No Frame

T .

OO0~

Nota: Se o sistema né&o salvar a origem do desenho, ou a posi¢éo atual ndo for a posi¢éo salva
origem do desenho (a protecdo da origem do quadro esta definida). O sistema solicitara: “Salvar

origem do padrdo para arquivo?”, pressione o icone “” (Salvo por padrao).
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4-6 Quebra de thread, retorno e patch

4.6.1 Controle de cabega

No status de confirmac&o do bordado, o interruptor de remendo do cabegote da maquina deve ser pressionado
para o modo de bordado normal (o cabegote da maquina esta verde) e pressione o icone “Iniciar”, o
a maquina iniciar4 o bordado normal. Se o icone “Parar” for pressionado durante o trabalho, a
a maquina interrompera o bordado imediatamente.

4.6.2 Deteccdo de quebra de thread

Em caso de quebra da linha, a maquina para e a luz de status naquele cabecote especifico fica vermelha.
Neste momento, a maquina nao iniciard o bordado novamente até que o operador use a cabeca do fio quebrado
e pressione o icone “Iniciar”.
4.6.3 Retornando
No processo de bordado, devido a quebra da linha ou a falta de linha na bobina, pode causar
bordado com vazamento. A maquina precisa retornar ao ponto faltante para torna-lo completo. Sob
nessas circunstancias o operador deve primeiro parar a maquina, abaixar o calcador para ver
onde os pontos faltantes estdo alinhados, pressione o icone “Parar” e o quadro ira rolar para tras. Pressione
uma vez para voltar um ponto, pressione e segure para retornar varios pontos e solte o icone “parar”, a maquina ira rolar para
trds automaticamente e continuamente, continue observando até que o quadro alcance

0 ponto de vazamento e pressione o icone “Parar” para parar de rolar para tras.
4.6.4 Aplicacdo de patches
(Modo de patch: Modo de patch manual. Modo de patch automético)

Modo de reparo manual: se observar vazamento no bordado, o operador pressiona “Parar” para interromper o processo.

magquina, e a luz indicadora do cabegote da maquina ficaria verde, neste momento, a maquina

a cabeca nao abaixara a agulha para a operagao de bordado, a menos que o botdo de bordado na

a cabeca do motor € empurrada manualmente para cima e a luz indicadora da cabega da maquina ficaria vermelha. Depois
a estrutura rolando de volta para o lugar, o operador deve pressionar o icone “Iniciar” novamente e a maquina

comecaria a remendar e continuaria a bordar quando o trabalho de remendos terminasse.

Modo de reparo automatico : durante o processo de bordado, a cabe¢a da maquina
detecta a quebra da linha, a cabega da maquina ficara vermelha e comecara a rolar para tras de acordo com o
ndmero de pontos definidos pelo sistema (também pode ser revertido manualmente conforme necessario). Pressione o
icone “iniciar” ap6s o enfiamento, o cabegote da maquina comecgara a remendar automaticamente, a luz acendera
a cabeca da maquina mudara de verde para vermelho, quando o trabalho de remendo for concluido, a maquina ird

continuar o trabalho de bordado.

4-7 Liberagéo de bordado

Nos seguintes casos, o bordado precisa ser liberado primeiro: Precisa substituir outros padrdes
quando o trabalho de bordado do Ultimo padrédo estiver concluido, é necessario modificar a ampliagéo e o angulo de rotacédo
e direcdo do padrao, precisa redefinir o bordado de repetigdo, precisa fazer algum autoteste da maquina

operagdes ou necessidade de editar os padres na memdria etc.
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“
Método de operagéo: Pressione " icone na tela de funcgéo principal, a tela exibira uma caixa de dialogo
. V , LI <l
prompt: “Alterar para o modo EDITAR?”, pressione o icone “ " para confirmar o bordado

liberag&o. (Neste momento o icone de status do bordado fica vermelho “ “eo

Operate Confirm
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Capitulo 5 Parametros detalhados de bordado

y y Escalas XY: Este parametro controla a taxa de zoom do padrdo em X (horizontal) e Y
(verticais) e pode aumentar/diminuir o padrédo em uma porcentagem.

T : X g X
P.>ﬂern-0rigin lélttern-Ori gin

y Angulos de rotacdo: O angulo de rotac&o refere-se ao angulo anti-horéario do bordado
padrdo em relacdo a direcao do padréo selecionado.

Rotate 3(°

o
o
N
-
o*

Pattern-Origin >

y Direcéo: Este pardmetro define a dire¢do do desenho do padrdo. Tome a letra “P” como um
exemplo para ilustrar a relagcéo entre design e dire¢do de design:

DirectionFLL:I'n:'n'I:_uF
Resultpﬂ.d'oqc-bﬂp

y Girar ou dimensionar primeiro, Prioridade: quando X e Y tém rotacéo enquanto X é diferente de Y na

ampliag&o. Configuracdes diferentes dos dois modos de prioridade bordarédo diferentes
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efeitos de bordado: se a prioridade de rotagédo for definida, o padréo seréa girado primeiro e depois dimensionado,
e se a prioridade de zoom for definida, o padrdo sera dimensionado e depois girado.

yy Compensacgao X/Y: O sistema executa automaticamente a compensacao de ampliacdo ou reducéo
em pontos de embalagem na dire¢do X ou Y, e o valor de compensacao para cada unidade é de 0,1 mm.
Valores negativos sdo compensacao reduzida e valores positivos sdo compensa¢édo ampliada.
A faixa de compensacéo é: -0,6 mm ~ +
0,6 mm.

y Modo de repeticéo

Repeticdo normal: durante o bordado de repeti¢éo, apos terminar um padrao completo, o quadro se move
para a proxima posicéo definida para bordar o mesmo padrdo novamente.

- &

y[ 4 5 6 v

P %E-f:

X-priority * 4 Y-priority  x

Repeticdo de partes: durante o bordado de repeticédo, apds bordar uma determinada cor do padrdo, o quadro se
move para a posi¢ao correspondente do proximo padréo de repeti¢cao e entédo borda o
mesma cor do padréo até que o bordado desta cor termine, o sistema entédo
mude para a préxima cor e repita até que os pontos de cada cor sejam repetidos.

1PE~PR  '|PR PE
Wl gt
PS_.P26 Pb R

X-priority * Y-priority X

Repeticdo de espelho: A repeticdo de espelho é realizada apenas quando o padréo é repetido de forma uniforme.
namero de vezes em uma dire¢do de X ou Y. Se o numero de repeticdes em ambas as dire¢ées for
mesmo assim, a diregdo definida na ordem repetida tem precedéncia.

(Existem quatro tipos de repeti¢cdo de espelho)

yQuando o nimero de repeticées X e Y sdo pares, a repeticdo do espelho é realizada
de acordo com a direcdo de prioridade definida na ordem repetida;

-~ -

"°P-q* "I12b), bl
Pl g il W
P4 PP

X-priority x Y-priority

yQuando o nimero de repeticées X € um ndmero par de vezes e Y € um namero impar de vezes,
a repeticao do espelho é realizada na direcédo X;
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P-q: :
—

X-priority * Y-priority *

000
-0~

4

v

yQuando o nimero de repeticées X € um nimero impar de vezes e Y é um nimero par de vezes, uma

a repeticao de espelhamento é realizada na direcdo Y;

b-b-b | b.b
by R tY1
B (BB

| X-priority | Y-priority oy

-

:
b

5

yQuando o numero de repeticdes X e Y sdo impares, a repeticdo do espelho néo é realizada,

e a repeticdo normal é realizada.

p=p-P
P-P=P \ \
\
IR~P~PR PP P
I X-priority " I'Y-priority *

Parte + Repeticdo de espelho: durante o bordado de repeti¢cédo, apds bordar uma determinada cor de
0 padrao, o quadro se move para a posi¢éo correspondente do proximo padréo de repeticdo e
entdo bordar a mesma cor do padréo até terminar o bordado desta cor, o sistema entdo mudaria para a
préxima cor e repetiria até que os pontos de cada cor
sdo repetidos. A repeticdo do espelho é realizada somente quando o padréo é repetido por um
ndmero par de vezes em uma dire¢do de X ou Y. Se o nimero de repeticGes em ambas
direcBes é par, a direcéo definida na ordem repetida tem precedéncia. Ou seja, a
0 padréo é repetido de acordo com os blocos de cores e a sequéncia de repeticdo é
realizado de acordo com os quatro cendrios de repeticdo de espelho acima. y

Repetir anterior:

Prioridade X : O bordado de repeticao é feito linha por linha, e a repeticdo em espelho é preferida

horizontalmente.

Prioridade Y : O bordado de repetigdo €é repetido coluna por coluna e a repeticdo em espelho é
preferencialmente longitudinalmente.

Os gréficos acima mostram o significado da prioridade X e da prioridade Y.

y ¥y Namero de repeticdes XY: X repeticdes deste parametro define o nimero de repeti¢cdes

padrdes de bordado em linhas e Y Reps define o nimero de padrées de bordado de repeticao
em colunas.

y Tipo de deslocamento de repeticéo : Existem dois tipos: yDeslocamento de origem e yDeslocamento de quadro. Origem
espacamento significa repeticdo com base na distancia da origem do padréo; Espacamento de borda
significa repeticdo com base no espaco entre duas bordas adjacentes em um padrdo. § § Deslocamento

XY : X representa a distancia de repeticdo entre dois desenhos laterais adjacentes; Y
representa a distancia de repeticdo entre dois desenhos longitudinais adjacentes.
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X-Origin Offset
e X-Frame Offset
= 5. k)

Pattem-Origm : Y-Frame Offset
\‘P""P“""P Y- Orlgm Offset

X pnorlty | X
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Capitulo 6 Operacao de Jogging do Eixo Principal

A Atencio: Esta operagéo envolve a rotagdo do
eixo da maquina. Preste atencdo a seguranca!l

6-1 Operacdo de movimentacao do eixo principal

A maquina de bordar as vezes precisa fazer um movimento lento ou requer rotagao automatica
para 100°. A operagao de elevacéo do eixo principal pode ser usada para atender a esses requisitos. As operagdes especificas sao

do seguinte modo:

1. Pressione o icm “" na tela de funcéo principal, o sistema salta para o0 menu de operagéo de avanco gradual,
como mostrado abaixo:

[ Figure of 6-2]

Main Shaft Up

6-2 Operacéao de descida do eixo principal

Esta funcéo é usada para trocar o tecido para bordados em lote de grande formato. Ela desacelera
0 eixo principal, o eixo principal abaixo da superficie do tecido e para e a posi¢édo do
o0 pano de bordado sera fixado. Uma vez que o pano é fixado, a equipe pode remover o corddo de bordado e, em seguida,
mover o bastidor de volta para a posi¢éo apropriada para fixar novamente o bordado, para que eles
pode continuar a bordar padrdes inacabados a partir da posi¢éo atual. As operacdes especificas

séo os seguintes:
1. Pressione o icm “" na tela de funcao principal e o sistema exibira o Eixo Principal

No menu de operag&o, pressione o fcone “*, neste momento o eixo principal se move lentamente e o
a agulha é inserida para baixo no bordado. (Por favor, preste atengdo a seguranga do pessoal)
Ap0s a parada da agulha, o sistema retorna a tela principal de fungdes;

2. Quando o eixo principal estiver para baixo, o cordédo de bordado pode ser liberado. Neste momento, a tecla de movimento do quadro

. . ) -
esta aberto para uso. Pressione o |cone8 para mover o quadro, uma vez que o quadro atinja o tamanho adequado

posicao, o tecido de bordado pode ser reapertado.

3. Apds o eixo principal descer, o sistema retorna a tela de funcéo principal e a agulha ainda esta
na posicao para baixo. Se vocé quiser retomar a parada do eixo principal em 100°, use o “Main Shaft Up”
funcédo para retrair a agulha e retornar o eixo principal a 100° (ver: 16-1 Operagao).
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Capitulo 7 Bordado normal e em marcha lenta

7-1 Relagdes entre bordado normal e em marcha lenta

FungBes como marcha lenta, retorno, etc. séo destinadas a conveniéncia do cerzido. Marcha lenta de baixa velocidade, marcha
lenta de alta velocidade ou marcha lenta de posicionamento podem ser usadas conforme necessario no bordado. No status de
marcha lenta, o retorno pode ser marcha lenta de baixa velocidade, marcha lenta de alta velocidade ou marcha lenta de posicionamento

retornando. Nota: “Idling” refere-se ao movimento do quadro sem costura

7-2 Marcha lenta em marcha lenta

Operagéo: Pressione o icone"ﬂ" quando o bordado parar até que o icone mude para a velocidade baixa

icone de marcha fe’\ta “”. Ap6s definir a marcha lenta em baixa velocidade, os operadores podem pressionar o icone “Iniciar” para
iniciar o bordado, o eixo principal ndo girara, o quadro se movera ao longo do caminho do ponto do padréo, pressione o icone “Parar” se
necessario. Quando o icone “Parar” é pressionado para retornar, o eixo principal ndo gira e o quadro é

retraido ao longo da costura do padrdo. Se precisar parar o retorno, pressione o icone “Stop” novamente.

7-3 Marcha lenta em alta velocidade

-0l

Operagéo: Pressione o icone*™ quando o bordado parar até que o icone mude para Alta Velocidade

icone de marcha I%nta “" Neste momento o sistema exibira o menu Posi¢do de marcha lenta, pressione o botao “” \ﬂ
para sair e pressionar o icone “Iniciar” diretamente, o eixo principal ndo girara, o quadro ndo se movera, a contagem de
pontos aumentara, apos pressionar o icone “Parar”, o quadro se movera diretamente para o ponto real

posicdo do numero do ponto atual, pressione o icone “Parar” para retornar e o eixo principal ndo girara, o quadro ndo se
movera, a contagem de pontos diminuira, pressione o icone “Parar” para parar e o quadro se movera

diretamente para a posi¢éo real do nimero do ponto atual.

Frame to point

2

as e [Cl3 e

vCeses | | 536.0

Wo Frame

7-4 Posicdo de marcha lenta

A posi¢céo de marcha lenta pode mover o quadro diretamente para a frente (ou para tras) para uma posi¢éo designada,

ou para uma posicéo de mudanca de cor mais recente, ou mesmo para uma posicédo de cddigo de parada mais recente. Operagao:

i,

1. pressione™*" quando o bordado parar, até que o fcone mude para também "0 " Atela de fungao principal
exibir o seguinte menu:
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2. Pressione o icone de diferentes tipos de posi¢cdo em marcha lenta e siga as instru¢des na tela para entrar no
numero correspondente de pontos ociosos para concluir a operagdo. Por exemplo, pressione o botdo

item “STI para tras”, entdo o nimero da caixa de entrada aparecera (padrao 10 pontos)EOts usuarios podem
“ nier

use o icone numérico para alterar o numero de pontos de volta. Pressione o icone ” para confirmar
guando a entrada for concluida, o sistema retornara automaticamente a tela principal da fungao,
0 quadro rola de volta diretamente para a posi¢do dos pontos definidos. Se a posicao precisar ser corrigida, o operador

: o ) s LU .
deve pressionaro fcone “” primeiro até que o icone de bordado normal “ ” apareca, entdo a maquina
esta em status de execucao de bordado.

7-5 Liberacdo de Movimento Rapido/Lento

Operagédo: Quando a maquina para e a tela aparece como o icone “” ou “”-¢ jcone ird

-,

alternar sempre que o operador pressiona-lo, entédo pressione este icone até que ele mude para o icone®”, entdo o

a maquina esta funcionando em status de bordado normal.

B

aecll CF =

‘ 4 No 022 [ n2

cmesos | | 3.0

fro) No Frame
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Capitulo 8 Operacao de mudanca de cor

8-1 Mudanca de cor manual

, . . o
Quando a maquina parar, se vocé precisar alterar a cor manualmente, pressione o icone ara entrar no
janela de mudanca de cor manual, selecione o nimero do pino de mudanca de cor desejado de acordo com o

icone numérico exibido na parte inferior da tela e pressione-o.

) [ Figure of 8-4 ]

800
5 (oD

Lo el LTl e
e

<l

8-2 Configuracao da ordem de mudanca de cor: consulte 4.3.1
8-3 Configuracédo da ordem de mudanca automatica de cores: consulte 4.3.2

8-4 Armazene o registro de mudanca de cor manual

No estado de confirmagédo do bordado, quando vocé seleciona a operacao de mudanga de cor manual, vocé
pode escolher se deseja registrar automaticamente a posi¢éo da agulha na unidade de sequéncia de mudanga de cor.
Esta operacdo tem as duas funcdes seguintes: Primeiro, se a equipe verificar que a ordem de mudanca de cor
se a mudanca automética de cor for definida incorretamente durante o processo de bordado, entdo o
a ordem de mudanca de cor pode ser modificada ao trocar manualmente a agulha. Segundo, um novo padréo é
bordado manualmente, mudando a cor uma vez e salva, entdo na préxima vez a maquina pode mudar
cores como a ordem salva para bordados direta e automaticamente. As operagdes especificas séo as seguintes
seguindo: yFigura superior direita / y

1 Pression% icone “ " na tela de funcéo principal e pressione o icone “” pal@éntrar no “Parametro do Usuério”

janela de configuracé&o.

2. Selecione o item “Parametro do Assistente de Bordado” e clique em “Salvar Alterag6es Manuais de Cor” para
altere para “Sim”.
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Capitulo 9 Operacédo de movimentacdo de quadros

9-1 Movimentacdo manual de quadros

[ 2
@9 ., . . . . ~
mprensa 829 icone na tela de funcao principal para entrar na interface de movimentagdo manual de quadros e
. »a " . . .
pressione as teclas de setas para mover o quadro ao longo de 4 direcdes diferentes. Esta tecla “ ” no ‘

meio das quatro teclas de direcéo é usado para controlar a velocidade do movimento do quadro. E dividido em
dois modos, alta velocidade e baixa velocidade. Cada vez que vocé pressiona a tecla, 0 modo é alternado.

9-2 Retorne o quadro ao ultimo ponto

Durante o processo de bordado, a equipe geralmente precisa parar de bordar e mover manualmente
estrutura para outras operag8es, como apliques. Apds a conclusdo dessas operagdes, a equipe precisa
retornar o quadro & sua posic&o original, é quando eles precisam usar este Retornar Quadro ao Ultimo
Operacéao de costura.

As operagdes especificas sdo as seguintes:

1. Ap6s a maquina parar, pressione o botdo de movimentagdo manual da estrutura para mover a estrutura para fora. (por exemplo, no caso de

de aplique)

2. Ap6s terminar o trabalho de aplique, pressione “ na téla de fungdo principal e pressione o icone, e 0 Teor
prompt “Retornar quadro ao ultimo ponto” aparecera.

Return Frame To last Stich

0.0 ¥
0.0 CI f
N 022 e

mesos | |

No Frame

ot

3. Pressione o bot&o * ” fcone e o quadro retorna ao ponto de parada automaticamente e aguarda

. . A . . & . . .
bordado para continuar.ySe vocé pressionar o ic a operagéo sera cancelada.y

9-3 Retorno a Origem

Se o quadro for movido manualmente durante o processo de bordado ou nao retornar a origem
qguando o bordado termina, esta operagao pode fazer com que o quadro retorne a origem do padréo. O
As operag0es especificas sdo as seguintes:
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“

o
1.Press leme™ @ Um menu de volta & origem aparece conforme mostrado na figura:

L e . o .
2. pressione‘oicone “ " e o quadro retornara a origem automaticamente, caso queira sair desta operag&o

= . & I
entdo basta pressionare-fcone

9-4 Configuracéo de origem do quadro

A configuracéo de origem do quadro sé pode ser definida quando o padréo é liberado. Antes de memorizar o
posicéo atual do quadro, o usudrio pode primeiro usar o botdo de movimentagdo do quadro no painel para mover o quadro para
a posigdo de origem desejada e, em seguida, use a “Configuracdo de origem do quadro” para lembrar a localiza¢&o deste

ponto. As operagdes especificas sdo as seguintes:

L. pressione ﬁone “" na tela de fungéo principal e pressione o icone de parametro profissional “ " para
escolha “Parametro de quadro”.

Frame Onigin s"m';

Set frame origin now?

X
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2. Véa para a segunda pagina, pressione o item “Frame Origin Setting” e o sistema exibira a caixa de dialogo
caixa “Definir origem do quadro agora?”.

3. Se vocé fizer isso, pressione o icone ‘%iretamente, 0 quadro se movera automaticamente em X e Y
direcBes até que X e Y sejam cruzados, o sistema se lembrara das coordenadas do ponto atual
posicdo. Portanto, ao usar a “Configuracédo de origem do quadro”, a maquina de bordar deve
instale um interruptor de limite eficaz, caso contrario, causara colisdo de quadros ou erros de memdria. Se vocé

pressione o ic?& “" e vocé sai da operacéo.

4. Quando o sistema lembrar as coordenadas da posi¢&o atual, a “Configuragdo de origem do quadro” sera
exibir “Set”. Ao atender a parada de emergéncia devido a mau funcionamento ou algo incomum
como desligamento inesperado ou deslocamento do quadro, etc. Os dados de coordenadas do
o quadro protegido antes da falha de energia pode ser utilizado para restaurar a posi¢do do quadro.

Resumo de origem do quadro 9-5

Apos desligar, se o quadro for movido, esta operagéo pode ser usada para restaurar a posi¢do do quadro
guando a energia for retomada. O desempenho adequado desta operacéo é baseado na origem do quadro.

definir.

As operag0es especificas sdo as seguintes:

1. Certifique-se de que o eixo principal pare em 100 graus.

=
2. Pressionﬁicone “" na tela de fungéo principal e pressione o icone de parametro profissional “ ” e escolha “Paréamétro ra2
de quadro”.

3. V& para a segunda péagina, pressione o item “Configuracdo de origem do quadro” e o sistema exibira a caixa de dialogo
caixa “Definir origem do quadro agora?”.

4. Se fizer isso, pressione o botdo “” v , e 0 quadro se movera automaticamente em direcdoa X e Y
diregbes até que as direcdes X e Y toquem no interruptor de limite. O sistema restaura o quadro
posicdo de acordo com a posicao de coordenadas armazenada antes da falha de energia. Portanto, quando
usando a funcao “Frame Origin Resume”, a maquina de bordar deve ser instalada com uma

interruptor de limite, caso contrario, causara danos ao quadro ou erro de recuperagdo. Se vocé pressionar o “” o x
a operacao sera encerrada.

Frame pulse duty cycle

} s8]

° Frame pulse width

| (U]

X axis shift frame delay time
(L2 I

° ¥ axis shift frame delay time

Frame Crigin Resume

Resume frame origin?

X
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9-6 Configuragdo de ponto de deslocamento

O ponto de deslocamento deve ser definido no status de confirmag&o do bordado, pode ser qualquer ponto, exceto o
origem do design.

Conforme mostrado abaixo:

&

yyPonto de partida yyPonto de deslocamento

Quando o sistema executa a “confirmagdo do bordado”, ele limpa automaticamente o deslocamento
ponto da ultima configuragéo. Portanto, 0 método de configuragéo para ponto de deslocamento é:
1. Selecione o padrao de bordado e execute a “confirmagéo do bordado” (consulte a se¢éo 3-4);
(2]

2. Pression@ icone “” na tela de func&o principal e pressione o icone de parametro profissional “” e escolha &£  paa
“Parametro de quadro”.

3. Va para a segunda péagina e pressione o item “Configuragdo do ponto de deslocamento”, o sistema exibird uma
janela de didlogo “Mover para o ponto de deslocamento?”

apress V.. o 99
: icone neste momento e use as 4 teclas de seta “ " para mover @=quadro para o deslocamento

ponto do padréo e pressione o icone “” pa{confirmar, neste momento, o ponto de deslocamento é definido.

1a%)
h Frame pulse width
| o
a X axis shift frame delay time
s
o ¥ axis shift frame delay time

Offset Point setting

Move to the offset point!

X

5.Ap6s definir o ponto de deslocamento, o sistema retorna a interface anterior, o “Ponto de deslocamento
“Setting” exibe “Set”, desta vez volta para a tela de fungéo principal e pressiona o icone “Start”
para iniciar o bordado, o quadro se movera do ponto de deslocamento para o ponto inicial do padrédo
automaticamente e entdo o bordado normal comecara.
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Frame pulse duty cycle 50
e
Frame pulse width 15
e
X axis shift frame detay time 8

Offset Point setting

Move 10 he offset point A &
XMOV: 0.0 =L

[LE ]

¥ axis shift frame delay time s
(L)
o Frame Orlgin Setting P
Ed
7

YMOV: 00
3

Frame Origin Resume

5

Offset Point Setting

9-7 Salvar configuracéo de origem

A configuracéo de origem do quadro (referéncia: 11-11) é a premissa para salvar a configuracéo de origem, esta fungéo
salva a posi¢do atual do quadro como o ponto inicial do padréo atual.

As operac0des especificas sdo as seguintes:

1. pressione esdeone ” na tela de funcéo principal e pressione a janela “voltar & origem”. .. ” icone para abrir o

2. Pressione o ieone “” e 0 sistema salvara automaticamente a posicéo atual do quadro como
ponto de partida do padrdo atual. E o icone “” é pE&a cancelar esta operacao.

3.Nota: Se o ponto inicial de um padrdo ndo mudar, vocé s6 precisa fazer o Salvar Origem
Configurando uma vez, vocé pode fazer a restauragdo da configuracdo de origem vérias vezes a qualquer momento.

9-8 Restaurar configuragao de origem

Se vocé salvou a posicéo inicial do padrao atual, vocé pode usar esta fungdo para localiza-lo
ponto. E conveniente alinhar a origem do quadro ao bordar o0 mesmo padrdo novamente.

As operag0Oes especificas sdo as seguintes:

1 » ® 3 {cone na tela de funcao principal e pressione o icone “ ”, a dperacdo de origem

Pressione o menu para aparecer.
| -
2. pressiong@ricone “ ” e 0 sistema movera o quadro automaticamente para a posi¢do que estava

previamente memorizado. E o |con~e—a| ¢ para cancelar esta operagao.

9-9 Movendo o quadro ao longo da borda do padrédo

ApOs a selecdo dos moldes e antes do bordado formal, esta funcéo € movimentar o
quadro ao longo do intervalo do padréo para verificar se os limites foram excedidos.
As operac0des especificas sdo as seguintes:

“

1.Press  ®# " jcone na tela de funcao principal e pressione o icone “i%para abrir o retorno & origem
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janela.
i
2. Pressione o icone “” e o0 sistema movera automaticamente o quadro ao longo do intervalo do padrédo
com a posic¢ao atual como origem e verificar se o padréo excede os limites. Se
a origem do projeto atual faz com que o quadro exceda os limites, o sistema ira automaticamente
prompt, os usuarios devem reajustar a posi¢do de origem e fazer esta operacdo novamente. Se o quadro estiver

w4

fr
no intervalo, os usuarios podem pressionar o icone “Iniciar” para iniciar o bordado. O i € para cancelar

esta operacao.

9-10 Encontre a origem automaticamente

Esta fungdo é usada para encontrar automaticamente um ponto de partida adequado para o padrao a ser
bordado, de modo que o padréo fique localizado no centro do alcance do bastidor de bordar. A premissa
desta operacgéo € que a maquina foi configurada para “Configuracdo de Origem do Quadro” (Referéncia: 11-11).

As operag0es especificas sdo as seguintes:

1. pressioné ®%cone ” na tela de fungao principal e pressione o fcone “ " paraabrir o retorno a origem
janela.

£
2.Press ” fcone e o sistema calculara o centro do alcance do bastidor de bordar e

{_

mova o quadro para localizar o ponto inicial. Pressione o e “” para cancelar esta operacao.

9-11 Abra o dispositivo de retencédo da linha superior

Esta operagao é para abrir o dispositivo de retencéo da linha superior na cabega da maquina manualmente. O
As operag0es especificas sdo as seguintes:

1. pression@ 8 fcone ” na tela de funcao principal e pressione “ ” para abrir 0 retdrno a origem
janela.

2. Pressione o botéio * ” fcone e o sistema precisara abrir o dispositivo de retencéo da linha superior em

wn

a cabeca da maquina manualmente, pressione o icone “” novamente e o sistema desligara a parte superior

dispositivo de retengéo dj linha. Pressione-o novamente para liga-lo novamente, pressione-o novamente para desliga-lo
i—

novamente, e assim pordiante. O icone “” é para cancelar a operagéo.
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Capitulo 10 Parametros de velocidade

No processo de bordado, a velocidade do bordado é ajustada automaticamente pelo computador.
a qualguer momento de acordo com o comprimento da agulha do padrao. A velocidade baixa é usada ao bordar o
agulha longa, e a alta velocidade é usada quando a agulha curta é bordada. No entanto, a
a velocidade maxima da maquina é definida pelo usuario, ou seja, a “velocidade mais alta” do eixo principal é definida.
definir a faixa de velocidade méaxima da maquina, as teclas de aceleracéo e desaceleragdo podem ser usadas para
controlar a velocidade méaxima do bordado atual. A velocidade maxima da maquina é definida em
a faixa de 600-1000 rpm.

10-1 RPM Méax./RPM Min.

Fungéo: Esta configuracéo é usada para determinar a velocidade maxima limite superior e a velocidade minima inferior.
limite de velocidade da maquina.

Operacao:

1. Pressione o iﬁe “" pressione o icone de parametro do usué'%’)‘ " e pressione o item “Parametros de velocidade”.

2. Pressione o item “RPM Max” ou “RPM Min” de acordo com as necessidades do usuario para definir a rotagao especifica

velocidade.

Operacao especifica: Pressione o item “Max RPM” e pressione “Modificar tudo”: Defina como “Sim”, o
a velocidade maxima de todas as agulhas pode ser definida uniformemente. Insira a velocidade de rota¢éo usando o

Enter
icone de nimero e pressione o icone “ﬁpum-clnfirmar a modificacao; pressione “Modificar tudo™:
Defina como “N&o”, a velocidade maxima do numero da agulha pode ser modificada individualmente
de acordo com as necessidades do usuario. Insira a velocidade de rotagdo usando o icone numérico e

Enter
pressione o ica\e-“-“-plra confirmar a modificagdo. Pressione o item “Min RPM” vocé s6 pode definir
a velocidade minima de todas as cabecas da maquina uniformemente. Apos inserir a velocidade com o

nter % I
icone de nimero, pressione ﬂfcune‘lpara confirmar a modificagdo, pressione o icone “ " para s('_

apo6s a configuracéo.
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Observagdao: para a configuragdo de velocidade méxima, é recomendavel usar a configuragéo de fabrica.

10-2 Definir RPM

Funcéo: Defina a velocidade de execucdo durante o bordado.

Operagéo:

1. Pressione o botdo I & & ” jcone na tela de fung&o principal para entrar na interface de configurag&o da velocidade de rotagéo,

cada vez que pressionar t icone “ " a velocidade de rotagdo aumentara 10 rpm, quando pressionado por um longo tempo

com o tempo, a velocidade aumentara rapidamente e ndo aumentara quando atingir a velocidade méaxima definida. ”

2. Cada vez que == jcOne a velocidade de rotagdo diminuira 10 rpm, quando pressionado por um longo
pressionar o tempo, a velocidade diminuira até atingir a velocidade minima definida.

E] @ E] 1455 9191206

o =)

ViewSonle
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10-3 Bloqueio do eixo principal ao parar

Para algumas maquinas com menor resisténcia do eixo principal, para fazer com que o eixo principal pare de forma estavel
no espaco de estacionamento sem ser afetado pela inércia apos a parada em alta velocidade, o bloqueio do eixo principal
operacao precisa ser realizada. Neste momento, a func¢éo do eixo principal do bloqueio de estacionamento deve ser girada

sobre.

As fungdes especificas sao as seguintes:

1. pressione"® icone “ ” na tela de funco principal e pressione o item de paranftro profissional “* e
escolha os Parametros de Acionamento do Eixo Principal do Servo na préxima pagina.
2. Pressione o item “Bloqueio do motor na parada” para definir, o sistema alternara entre “Sim” ou “N&o”.

Esta funcéo serve principalmente para manutencao manual conveniente do eixo principal.

10-4 Parametros relacionados do eixo principal

N&o. Nome Descricao
1 RPM méax. Defina a velocidade mais alta do bordado a maquina.
2 RPM minimo Defina a velocidade minima do bordado & maguina.
3 A velocidade do eixo principal ao iniciar o bordado é de 100 rpm por

RPM de inicializagéo . .
padréo, variando de 80 a 150 rpm.

Defina a velocidade de rotagéo para o ponto de salto. 500 rpm por padréo, variando de
300 a 900 rpm.

Limite de 4 RPM de salto

5 . Quanto maior o valor, mais rapida a marcha lenta de alta velocidade. O padréo é 50, variando
Flutuar-alta velocidade
de 1 a 64.
6 Quanto maior o valor, mais rapida a marcha lenta em baixa velocidade. O padréo é 20,

Velocidade de flutuagdo-LO R
variando de 1 a 64.

Para algumas maquinas com menor resisténcia do eixo principal, a fim de tornar
o0 eixo principal para de forma estavel no espaco de estacionamento sem ser afetado
por inércia ap6s parada em alta velocidade, a operagao de blogqueio do eixo principal precisa

7 Blogqueio do motor em ~ . S . .

Parar ser executado. Neste momento, a funcao do eixo principal do bloqueio de estacionamento deve
ser ligado. Quando o eixo principal estiver preso devido a uma falha mecénica, o eixo principal
bloqueado deve ser fechado para fins de manutengéo para
facilitar a rotagdo manual do eixo principal.

Ao iniciar o bordado, os pontos iniciais do eixo principal sao definidos por padréao
8 L 1 ponto. De acordo com diferentes fios de bordado elasticos e
Pontos de inicializag&o . . L .
diferentes comprimentos de corte, os pontos iniciais podem ser apropriadamente
ajustado para evitar que os pontos caiam facilmente na linha superior.
9 Rev. Em Lento A velocidade do eixo principal esta lenta quando o icone “Iniciar” esta
Movimento pressionado e mantido, o padréo € 200 rpm, o intervalo é 150~400.
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Parametro

Descrigdo

Padroes

Retornar ao ponto inicial

Se o quadro retornara automaticamente
para a origem apos o padrao estar concluido.

Sim

Bordado de repeticao
Habilitar

Defina se deseja fazer bordado de repeticdo.

RASTREIO

VELOCIDADE

Este parametro € usado para definir o quadro
velocidade de movimento quando a borda do padrao
operagao esta definida. Faixa de parametros: 1 a 16.

Quanto maior o valor, mais rapido o quadro é
movido.

5 C(

L.Operacédo de mesma cor

Quando o mesmo ponto que muda de cor

aparece na ordem, a maquina pode ser configurada
para continuar bordando sem cortar

linha, ou primeiro corte a linha e depois continue
bordado.

Ignorado

Salvar cor manual

Mudancas

“Sim”: Os valores de mudanca de cor manual séo

registrado na ordem de mudancga de cor e
salvo.

“Nao”: os valores de mudanca de cor manual ndo sédo
registrado na ordem de mudanca de cor. Se “Sim”, a

mudanca de cor manual € armazenada na

ordem de mudanca de cor. Apés o bordado, o

a configuragcdo mudara automaticamente para “N&o”.

Remover Vazio
Pontos

Se “Sim”, a maquina omitira o vazio

pontos (agulha se movendo sem

bordado). Se “Nao”, os pontos vazios

néo sera omitido. Agulhas vazias geralmente
consulte o ponto de mancha vazio (3, 0, 0) e
ponto de salto vazio (4, 0, 0). A mancha vazia

0 ponto atras do ponto de salto ndo é omitido.

Os pontos de coloragéo inicial sdo todos omitidos.

Sim

Converter cédigo de parada para
Cor

Quando o padrao de configuragao € inserido no
memodria, o codigo de parada é alterado para o

codigo de mudancga de cor. Este parametro é o padrao
para “Sim”. Quando o padrao é inserido, todos param
cadigos (8, 0, 0) sao convertidos em cores

alterar codigos, incluindo o codigo de parada do
ultimo ponto. N&o converte o codigo final

para um cédigo de mudanca de cor.

Sim

Agulha longa automéatica

comprimento do ponto de salto

Quando o comprimento da agulha for maior que o definido
valor, o sistema move o quadro por
salto. Faixa de parametros: 0~12,8

12
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10

Agulha curta automéatica

comprimento da agulha do filtro

Ao encontrar uma agulha com comprimento menor que
o valor definido, o sistema ira automaticamente

filtrar o nimero de agulhas com estas

comprimentos de agulha. Faixa de parametros: 0 ~ 2 mm.
Por favor, use esta fungdo com cuidado. Impréprio

a configuragao deformara o padrédo bordado

filtrando parte do comprimento da agulha.

11

Ajuste de coisas grossas

11-2 Par@metro de deteccdo de TB da cabeca

Parametro

Descrigao

Padrdes

Verifica¢éo da linha superior

Se o sistema executa quebra de thread
detectar na cabeca da maquina.

Sim

Superficie TBDetect

Sensibilidade

Este parametro é usado para ajustar o
sensibilidade da detec¢éo da linha superior. O
guanto maior o valor, mais sensivel é o
deteccgdo. Faixa de pardmetros: 1 a 10.

TBDetect Bobina

Sensibilidade

Este parametro é usado para ajustar o
sensibilidade da detecg&o de subrosca. A
guanto maior o valor, mais sensivel é o
deteccgdo. Faixa de pardmetros: 1 a 10.

TBDetec DST.

Quanto maior o parametro, menos sensivel

a deteccao de quebra de linha é e menos

é provavel que seja mal julgado. Quanto menor for este
parametro é, quanto mais sensivel for o thread

a deteccao de quebra é e quanto mais provavel for

ser mal julgado.

3 pontos

TBDetec DST.

Quanto maior o parametro, menos sensivel

a deteccao de quebra de linha é e menos

é provavel que seja mal julgado. Quanto menor for este
parametro é, quanto mais sensivel for o thread

a deteccao de quebra € e quanto mais provavel for

ser mal julgado.

3 pontos

Contagens de Patches

Este parametro é o nimero de agulhas para

consertar quando o fio esta quebrado. Alcance: 0
para 16 pontos. Se o nimero de pontos para

a retracao automatica da linha é definida como 3 e o
0 nimero de pontos de volta é definido como 1, a agulha

é retraido por 3 pontos e 2 pontos sdo
remendado para a agulha de quebra de linha de

cabeca da maquina, entao a agulha de toda a maquina
as cabecas sdo emendadas com 1 ponto.

1 Pontos

Contagem de saltos de detec¢éo de TBD

Quando o usuério inicia o bordado, o

0s primeiros pontos séo definidos sem quebra de linha
detecgédo. Este parametro é geralmente definido como
3. Se a agulha for facil de julgar mal, o

a maquina precisa ajustar o parametro
apropriadamente.

3 pontos
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8 Tensao do solendide da cabega

Este parametro € usado para definir o nimero de
pontos que ndo sao quebrados apos o salto

acabou. Porque a linha superior é puxada

mais tempo depois que a maquina salta, os primeiros
pontos facilmente causaréo erros de julgamento

fio. O sistema usa como padrao 3 pontos. Se for

é facil causar erros de julgamento apés o salto, vocé
pode aumentar o nimero de pontos que

néo séo detectados. Faixa de parametros: 1 a 10.

3 pontos

11-3 Frame Para.

Parémetro

Descricéo

Padrées

Velocidade de quadros (alta)

Intervalo: 1 a 30. O valor padréo é 16. Este

parametro define o coeficiente de velocidade quando
movendo o quadro em alta velocidade. Quanto maior o

valor for definido, quanto mais rapido for o quadro de alta velocidade

mudando a velocidade

16

Velocidade de quadros (baixa)

Intervalo: 1 a 30. O valor padrao € 12.
parametro define o coeficiente de velocidade quando
movendo o quadro em baixa velocidade. Quanto maior o

Quanto maior o valor definido, mais rapida sera a velocidade do quadro.

12

Velocidade de sobreposicéo de quadros

Este parametro indica a velocidade de movimento
quadro no qual volta ao original, o salto

ponto ou quadro de mudancga de cor durante o
processo de bordado. Geralmente definido por padréo.

Valores de configuragio excessivamente altos podem causar
alguma unidade de quadro para sair do quadro.

16

4 Salto combinado

No caso de um salto de padrdo longo, se deve
use um guadro passo a passo para mover o salto
ponto. O padrao € “N&o”, que é mover

0 quadro em uma etapa.

11-4 Parametros de corte

Parémetro

Descricéo

Padrées

1 Tipo de corte

O fio de corte tem trés modos: “Superficie”, “Bobina” e
“Nenhum”. O usuério também pode

definir de forma independente a forma de aparar o
linha para diferentes posi¢des de agulha.

Superficie
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Aparar em saltos

O intervalo de parédmetros é de 1 a 12. Quando o usuério tem
selecionado “Always Jump”, a maquina executa

o0 ponto de salto sem aparar. Também é

possivel definir mais de um jumper de ponto

de acordo com as necessidades do bordado e, em
seguida, corte a linha para reduzir o nimero de

jumper na superficie do tecido. O sistema também pode
defina parametros diferentes para agulhas diferentes
posicdes.

Sempre
Pular

Comprimento de corte

Faixa de parametros 1-8, quanto maior o valor, melhor
quanto maior o comprimento do fio.

4 pa

ntos de bloqueio de acabamento

O intervalo do parametro é 0-2, que é o numero
de pontos de fixag&o antes de cortar a linha.
O padrao é 1 ponto para evitar que a linha

caindo. Se estiver definido como “0”, o ponto ndo é
blogueado antes que a linha seja aparada.

Comprimento do ponto de chicote (longo
Cauda)

O intervalo do parametro é de 0,3-2,0 mm. Quando o
ponto de corte esta definido como “Sim”, o comprimento do
o ponto de bloqueio esta definido e o padrao é 0,7 mm.

0,7

6 p¢

ntos de bloqueio apés o corte

O intervalo do parédmetro é 0-4, que € o nimero

de pontos de bloqueio quando o bordado comega depois
corte de linha. O padréo é 1 ponto para

evitar que o fio caia. Se estiver definido para

“0” e o icone “Iniciar” sdo pressionados, o bordado

esta comegando novamente apds o corte do fio. O
a maquina néo trava o ponto.

7 Cq

mprimento do blogueio ap6s o corte

O intervalo do parédmetro é de 0,3-2,0 mm. Quando o

0 bordado estd comecando novamente depois do fio
aparar, o comprimento padrao do ponto é de 0,7 mm para
evitar que o fio caia. Quanto maior

quanto maior o valor, maior sera o ponto de fixag&o.

0,7
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Capitulo 12 Gerenciamento de memoria de padrdes

Todos os 'Design' a seguir referem-se ao padrédo de bordado

12-1 Selecéo de Design

Esta fungdo é usada para selecionar padrdes na memdria do sistema para bordado. Apéds inserir o
interface, vocé pode visualizar a imagem do padréo para uma busca e sele¢do convenientes. Para detalhes, consulte a
Secdo 4-2-2.

12-2 Visualizar Desigh na Memaoria

Esta fungdo pode exibir o design na meméria do sistema e o estilo de exibi¢éo é dividido em 2
tipos: exibicdo de imagem de design e exibicdo de design em tela cheia.

As operag0es especificas sdo as seguintes:

1.Press Wis- na tela de func&o principal para entrar na janela do Menu de Memodria de Design.

2. A parte superior da tela exibe uma miniatura do design da memoria, bem como informacdes basicas
informac¢des como ndimero de série, nome e nimero de pontos. Se o design da memdria
diretorio tiver mais de uma péagina, vocé pode pressionar “Page Up” e “Page Down” para visualiza-o.

3. Pressione o desenho que deseja visualizar e pressione Q " icone, em seguida, entre na “exibicdo em tela cheia
interface do design atual. O cliente pode exibir o design de diferentes maneiras de acordo
para os icones na parte inferior da interface. E conveniente para o cliente verificar cuidadosamente o
design, detalhes locais, mudanca de cor e entender o ponto especifico.

4. Pressionﬂ icone “ " para sair da tela.

12-3 Design Duplicado

As operag0es especificas sdo as seguintes:

1. Entre na tela “Design Memory Menu”, clique duas vezes na miniatura do design que deseja
copiar, um menu sSuUspenso aparecera, pressione o icone “Duplicar design” e o sistema ira

prossiga para a proxima operacao. (Se vocé precisar cancelar a operacao, basta pressiona(a icone “ " para voltar
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para projetar o menu de memdria)

2. Entao, o sistema forneceria automaticamente o nimero minimo de projeto disponiv%I eto esmo
n eri

nome do design. Se ndo precisar modifica-lo, vocé pode pressionar o0 “” e 0 sist i

salve o novo design duplicado com este nimero de design e 0 mesmo nome de design. Para entrar
outro novo numero de design (apenas em formato digital) ou um novo nome de design (em inglés ou
forrréz%‘t?epllnmérico), pressione o icone do nimero digital para entrar. Apos a entrada ser concluida, pressione o

para confirmar a modificacéo, e o sistema salvara o novo design duplicado
com o novo nimero de design e o novo nome de design.

LU AL L S PR ) 09 2B

3. Se 0 novo numero de desenho usado for o mesmo que o nimero de desenho ja existente na memoria, o

o0 sistema perguntard “Substituir o design?” Se vocé fizer isso, pressione o botdo “ ”. Se nao fizer isso, pressione o botao™ "
para retornar a interface “Salvando no local da meméria”. Insira um ndmero de design néo repetitivo para
cOpia.
4.Apds a copia, o sistema ira automaticamente pular para o nimero do design que acabou de ser copiap‘i_le exibir a
(_

imagem do design. Para sair da interface “Duplicate Design”, pressione “ " para sair.

12-4 Editor de design (a ser adicionado)

12-5 Excluir Design

Isto é para apagar um design na memoria da maquina. As operagdes especificas sdo as seguintes:

1.Press W para entrar na interface “Design Memory Menu”, clique duas vezes na miniatura do
design que vocé deseja excluir. Um menu suspenso aparecera. Pressione o icone “Excluir’ e o
0 sistema exibira a janela “Confirmar excluséo?”.

2. Pressione *” b{ra excluir o design atual. Para cancelar, pressione “” para cancela>r<c1 operagéo de 0
exclusdo do design e retornar a interface Design Memory Menu”.
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Design dividido 12-6

Ao operar esta fungdo, um projeto pode ser dividido em dois projetos em um ponto designado e
manter o design original da memoria.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

“

1. ﬁ icone para entrar na interface “Design Memory Menu” e pressione ® ® ®”icone, pressione “Dividir
Pressione o item “Design”, o sistema exibira a janela “Dividir Design”.

2. Use os icones numéricos para inserir o nimero do ponto da divisdo e o nome do desenho do primeiro

I . . < u Enter|” )
desenho a ser dividido e 0 nimero do segundo desenho, e pressione o botdo para confirmar.
(Nota: O sistema fornecera automaticamente o nimero minimo de design disponivel e 0 mesmo
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nome do design para 0s d%i?‘ tdeel_jigns. Se vocé ndo modifica-lo, basta pressionar o botdo “ para confirmar.)
3.Apos pressionar o botdo “ “o sistema divide ogign em dois novos designs e os salva. Para
para sair da operacéo ivisa i i “” para sair.
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12-7 Mesclar designs

Esta fungédo é combinar dois designs em um novo. O intervalo entre os dois designs é
a distancia do ponto final do primeiro desenho ao ponto inicial do segundo desenho. (Unidade: mm)
As operacdes especificas sdo as seguintes:

n Y.

1.Pres® para entrar na tela do Menu de Memdria de Design, pressione o icone “ " e selecione os dois
designs e pressione 0 menu Mesclar designs para entrar na interface Mesclar designs.

2. Em seguida, o sistema exibe a caixa de didlogo “Por favor, insira 0 nimero do design”, “Por favor, insira o
nome do desenho a ser salvo”, “Distancia relativa ao primeiro desenho” e “Distancia relativa ao
o primeiro design”. O usuario pode modificar os parametros acima de acordo com as necessidades reais, use 0
teclas numéricas para inserir o “nimero do padréao”, “nome do design” e “relativo ao primeiro design X Enter'
espacamento” e “relativo ao primeiro desenho Y espagamento” (unidade: mm mm), ou pressione
diretamente o icone e o sistema salvara o desenho recém-costurado de acordo com o0 menor desenho disponivel
ndamero, 0 mesmo nome de design e o valor de espa(;ameELoteprjdréo (espagamento 0).

3.Ap6s a confirmacéo da modificagdo, pressione o botdo " fcone, o sistema salvara e executara, entéo ele
“Prompts “Por favor, aguarde”.

4. Ap6s o Merge Designs ﬁalvo, 0 sistema retorna automaticamente ao “Design Memory Menu”
interface. Pressione " pafa sajr da operac&o ou para cancelar a combinacso do desenho no meio da

a operacéo.
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12-8 Criar Padrédo de Combinacéo

O padréo de combinagéo significa um grupo de padrdes combinados de uma determinada memoria (menos de 99)
padrdes apos definir seus parametros. O padrdo de combinacéo é definido como continuo automético
bordado. No Menu de Memdria de Design, o padrdo chamado “P-BATCH” é um padrdo de combinag&o.
O sistema retorna & tela do menu de memdria de padres ap6s criar ou editar o padréo de combinacao.
Em seguida, pressione o design e “Pattern Set To EMB”, o sistema retornard automaticamente ao principal
tela de funcdo. Entdo, apos a confirmagédo do bordado, pressione o icone “Iniciar” para bordar. O usuario
também pode editar o padrao de combinagéo pela fungdo “Compilar Padrao Combinado”, para visualizar

e bordar o desenho.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Pressione &19 Mara entrar na interface “Design Memory Menu” e pressione (T
selecione o item “Criar Padrdo de Combinacéo”. O sistema exibira a janela “Se criar novo padréo?”,

selecione “”, o siste\{a fornecerd automaticamente um padr&do minimo disponivel
namero para salvar o padrédo de combinacéo, se vocé ndo precisar modificar este niumero de design, ”, o

“ Enterl ) ) ) . . .,
vocé pode pressionar sistema salvara o niumero do padréo e o nomeara “P-BATCH”.

2. Em seguida, o sistema solicitara “Por favor, insira 0 niumero do padrdo”, o usuario deve inserir o primeiro
namero do padrdo a ser combinado e defina a ampliagdo do padrao, direcéo de rotacéo, angulo de
rotacdo, modo de prioridade e outros parametros. Apés a configuragdo, pressione o icone “Proximo” para editar

0 segundo padrdo de combinacgéo.
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3.Entre na segunda interface de edicdo de padrdes combinados. O usuario primeiro insere o0 segundo padréo
numero a ser combinado e define a ampliacdo do padréo, direcéo de rotacdo, angulo de rotacao,
modo de prioridade e outros pardmetros. Por analogia, o usuario pode selecionar varios padrées
combinacdes. Se o padrdo que esta sendo modificado ndo for o primeiro padréo no padrao de
combinacdao, a distancia (unidade: mm) do padréo em relacdo ao primeiro padréo deve ser definida de acordo com

necessidades reais.
i€l
4.Ap6s tod@steﬂ pardmetros de bordado do padréo de combinacéo terem sido modificados, pressione
ou para sair da modifi{;,agéo. Neste momento, o sistema exibira o{galvar e Sair”

caixa de didlogo. Se vocé salvar, para salvar e sair. Se vocé desistir, pressione para sair do

pressione edi¢éo de padréo de combinagéo.
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5. Ap6s a edigdo do padrdo de combinagéo ser salva, vocé pode entrar no “Menu de Meméria de Design”
interface para ver se o padrao foi salvo na memdria, mas este padrdo ndo pode ser

pré-exibido. Vocé deve selecionar este padréo e confirmar o bordado, entéo ele sera exibido pelo
sistema.

12-9 Limpar tudo

Esta funcéo é para limpar todos os padrdes na memdéria. Tenha cuidado ao uséa-la.
As operacgdes especificas sdo as seguintes:

“@00
” na tela de fung&o principal para entrar no Menu de Meméria de Design e pressione icone
1.Pressione e depois pressione o menu “Limpar tudo”, o sistema exibe a janela “Apagar todos os padrdes na memoéria?”.
2. Se vocé confirmar a%peza de todos os padrdes de memoria, pressione o icone

limpo. Pressione g jcone “ ” para cancelar a operagio e retornar.

w

e todos os padrées na memoéria serdo
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Erase all patterns in memory?

X

12-10 Leia designs de USB

Esta operacdo serve para armazenar o design do USB na memdria do sistema.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Insira a unidade flash USB e pressione o botéo - para entrar no “Menu de Memdria de Design” e pressionar o botédo
80 para entrar na janela “Design Input”. O design na unidade flash USB ser&
visualizado na pequena janela a direita. Se o design estiver armazenado no diretério raiz do
Unidade flash USB e o nimero de série estdo na frente, entdo o usuario apenas pressiona diretamente para escolher

0 padrao que precisa ser inserido. Se o0 numero do design for posterior, use “Page Up /Page Down”
icones para encontra-los.

2.Ap6s selecionar os padrfes que precisam ser inseridos, pressione 7 icone, o sistema exibe o
caixa de dialogo “Por favor, insira o nimero do padrao” e fornece automaticamente um niimero minimo disponivel

numero do padrdo. Se vocé precisar modificar, pressione o icone do nimero correspondente para inserir 0 novo

Enter
namero do padrédo, se ndo houver necessidade de modificagédo basta pressionar o i para confirmar, o

0 sistema exibira a caixa de didlogo “Aplicar compensac¢ao de manchas agora?”. Se vocé precisar modifica-la,

selecione ", 0 sistema saira da interface para selecionar o valor de compensacgéo e
pressione o icone numérico para inserir a diregdo X ou Y. O valor de compensacao da diregao

. N . Enter . L .
(unidade: 0,1 mm), se nenhuma compensacao for necessaria, pressmnel‘“ ", e 0 sistema ird inserir o
padrao na memoria.

3. Se precisar continuar a entrada, repita as etapas 1 e 2 acima; Caso contrario, pressione -_-I para sair.

4. Se o padrdo estiver armazenado em outro diretério da unidade flash USB, selecione o diretério para entrar,
e entdo pressione para selecionar o padrédo a ser importado.
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12-11 Salvar design em USB

Esta operacéo serve para enviar os padrdes da memoria do sistema de bordado para a unidade flash USB.
A premissa desta operacao é que o sistema ndo define a senha para “Lock Saving Designs
para USB” ou saber a senha para “proibir saida de design”.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Insira o pen drive USB, pressione o para entrar no “Menu de Meméria de Design”.

botéo “ 2. O sistema lista os padr6es na memdria e os exibe. O usuario pode encontrar os padrdes que
precisa ser emitido através do icone de virada de pagina “Page Up /Page Down”. Apés clicar duas vezes
0 padrao, o sistema exibe 0 menu suspenso e clica no menu “saida do padréo”. O
interface exibe o diretério da unidade flash USB, selecione o diretorio que deseja salvar (se
vocé escolher armazena-lo no diretorio raiz, vocé deve clicar em qualquer arquivo de padréo na raiz

diretorio).

-51 -



Machine Translated by Google

FORTEVER

3. Pressione o pot3o “o sistema exibira a caixa de dialogo “Nome do arquivo de entrada” e exibira o
teclas de letras e nimeros correspondentes do teclado na telagggocé precisar modifica-lo, insira

um novo nome de arquivo de design no teclado e pressione ”, o sistema salvara o dg:sigg,,ml

para a unidade flash USB com este nome de arquivo. Se nenhuma modificagdo for necessaria, pressione ” o
0 sistema armazena o design na Lgade flash USB usando o mesmo nome de arquivo na memoria do design.

Se precisar saif, pressione “ " p :
=& E

153% 10151146
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Capitulo 13 Operacéao de Projetos Especiais

13-1 Converter para design de alta velocidade

Com esta funcao, aqueles pontos longos com comprimento maior que 5 mm (padrédo do sistema) podem ser cortados
curtos, que manterdo a velocidade do bordado em um nivel alto.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

Pressione « pﬁntrar no “Design Memory Menu”, use o icone “Page Up/Page Down” para pesquisar

para que o padrao de alta velocidade seja gerado. Pressione o padrao especifico e pressione o icone “”, e ﬂrééione 0
item “Converter para alta velocidade”, o sistema exibe o “Por favor, insira o padréo

caixa de dialogo “numero” e fornece automaticamente o menor nimero de padrao dispoEnri\t/gl o]

nome do padrdo “P-HSPEED”, se nenhuma modificagdo for necessaria, pressione mle " diretamente e 0

o sistema salvara este padrao de alta velocidade com este nimero de padrdo e o nome de padrdo padréao do sistema “P-
HSPEED".

1542 I019-120¢ 15:42 20131238

1543 20151208 Haky.

o3 0TI
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A (Nota: O cliente deve executar operacdes de geracéo de padrdes de alta velocidade

de acordo com os requisitos reais do artesanato do bordado. Por favor, opere com cuidado

com desenhos que ndo atendem aos requisitos do artesanato. Realizar esta operacdo a vontade
pode afetar o processo de bordado e causar perdas.)

13-2 Compilar Padrdo Combinado

Como pode ser visto na introducao de “Edicédo de Padrdes Combinados” na Sec¢éo 11-8 do artigo anterior
sec¢do, o “padrdo combinado” gerado por este sistema é apenas um conjunto de padrdes mdltiplos e
arquivos de informacdes de combinagao multiparametros, que sé podem ser bordados por meio da andlise
deste sistema. Se vocé deseja transferir bordados em outras marcas de maquinas, vocé deve gerar um
padréo basico legivel. Esta funcdo é fornecer a operacdo de geracéo de padrdes basicos

padrdes de padrées combinados. As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Pressione o botdo ﬁ’: para entrar no “Menu de Memaria de Design”, use o icone “Page Up/Page Down” para
encontre o padrao de combinacéo a ser gerado e clique para seleciona-lo. (Observacado: a combinagao
0 padréo n&o pode ser exibido com antecedéncia. Para selecionar um padréo de combinacgéo, vocé deve se lembrar
0 numero do padrdo do padréo de combinacéo bordado anteriormente) Em seguida, pressione 200
o icone para escolher o menu “Compilar Padrdao Combinado” e o sistema exibira o “Por favor
caixa de didlogo “digite 0 niUmero do padrao” e fornece automaticamente o menor padréo disponivel
namero e o nome do padrdo denominado “P-NORMAL”". Se nenhuma modifica¢éo for necesséria,

“ _Enter . ] . . , N . v x
<—J pressione o icone " diretamente, o sistema salvard esta combinacéo do padrao basico com este padréo

namero e o nome do padréo “P-NORMAL” do sistema. Apds salvar, o sistema ira

salta automaticamente para a interface “Memory Design Management”.

2.Se vocé quiser continuar a gerar o padrao basico, selecione novamente um novo padrdo de combinagdo. Se vocé

quer sair, pressione :('3 para sair.

3.Apds o padrao basico ser gerado a partir do padrao de combinagéo, podemos entrar na “Meméria
Tela “Gerenciamento de Design” para ver o padrao basico na memoria.
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13-3 Compilar Padréo de Bordado

Esta operacado é para gerar um padrdo com parametros de bordado relacionados armazenados no sistema
memoaria em um padrao basico com mudancas como ampliacdo, rotacao e repeticdo. Portanto, esta
operacgédo é gerada somente quando a quantidade de mudangas como ampliacéo, rotacéo e repeticéo
repeticéo é definida. O padréo é diferente do padrao original, entdo tem significado pratico.

As operagdes especificas sdo as seguintes:

‘,,@ @ E l?'l‘_f 10191104

L Pressionﬁa entrar no “Design Memory Menu”, use o icone “Page Up/Page Down” para encontrar o
padrédo que deseja gerar e pressione para seleciona-lo. Apés pressionar o icofé ®”, selecione o
Menu “Compilar Padrdo de Bordado” e o sistema exibe a mensagem “Por favor, insira o padrao
caixa de didlogo “numero” e fornece automaticamente o menor nimero de padrdo disponivel e o
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“ Enterl
nome do padréo chamado “P-PARAME”. Se nenhuma modificagao for necesséria, pressione ” diretamente para
confirme e o sistema exibe a interface “configuragcdo de parametros de bordado”. O usuario precisa

verifique os parametros de bordado definidos anteriormente. Se nenhuma modificagéo for necessériap@ésione o}
icone “”, o sistema salva os pardmetros atuais por padréo. Se vocé precisar modificar, clique no icone relevante

parametros a serem modificados, pressione o icone “ " para confirmar apos a modificagao.

2. O sistema salvara o desenho basico gerado pelos parametros do bordado com este desenho

namero e o nome do design padrao do sistema “P-PARAME”. Se vocé contirﬁr a gerar o basico
(.-

design, repita a operagdo acima, se quiser sair, pressione o icone “".

=3
= &) ©) (] sl

13-4 Criar esboco a partir do padrao

Esta funcao é para criar um novo padréo de acordo com o contorno do padrao designado. Se o
o padréo original é ampliado, girado e repetido, o padrdo de contorno também é ampliado, girado e
repetido de acordo. As operag8es especificas séo as seguintes:
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1. Pressione « pﬁntrar no “Design Memory Menu”, use o icone “Page Up/Page Down” para encontrar
o padrdo que precisa gerar contorno e pressione para escolhé-lo. Pressione o fcbfie “ ” e pressione
o item “Criar contorno a partir do padréo”, o sistema exibir4 o “Salvando no local da memoria” e
fornecer automaticamente um namero de desi nnggrj(éo e um nome de design padrao chamado “P-OUTLIN". Se

nenhuma modificacdo é necessaria, pres icone ” para confirmar e o sistema exibe o
interface de “configuracéo de parametros de bordado” e o usuario precisa verificar os parametros de bordado que

foram definidos anteriormente. Se alguma modificacéo for necessaria, pressione os parametros relevantes para modificar, caso
contrario, pressione para confirmar.

2. O sistema salvara o contorno do padrao basico gerado pelos parametros do bordado com este
ndamero do padréo e o nome do padrdo “P-OUTLIN” padrédo do sistema. Se voqflcontinuar a gerar

0 contorno do padréo, repita a operacéo acima, se quiser sair, clique no icone h'.
@ @ @ EJ 1542 IH1BIT S0 @ u 1554 T0191194
- mmawmm: " . = :
—ILGMI _
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13-5 Criar limite aproximado a partir do padréo

Esta fungéo é criar um limite aproximado com um ponto inicial e uma linha cruzada de acordo com o
esboco do padréo designado. Se o padrao for ampliado, girado e repetido, o novo padréo é
ampliado, girado e repetido conformemente. As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Pressione o botdo & para entrar no “Design Memory Menu”, use “Page Up/Page Down” para encontrar o
padrdo a ser delimitado e pressione para seleciona-lo. Pressioneso icone ” e selecione “Criar aspera
No menu “Limite do Padrao”, o sistema exibe a caixa de dialogo “Digite 0 nimero do padrao”
caixa e fornece automaticamente o menor nimero de padrao disponivel e 0 nome do padrdo

“  Enter
chamado “P-BOUND”, se nenhuma modificacéo for necessaria, pressione o icor!"ﬁi‘relamente.

2. Em seguida, o sistema abre a tela “Pardmetros de projeto” para verificar os parametros definidos anteriormente
parametros de bordado. Se vocé precisar modifica-lo, pressione o pardmetro relacionado para fazer o

modificacdo. Se ndo precisar modificar, pressione " e o sistéﬁa salvard o padréo
borda com este nimero de padrao e o nome do padréo “P-BOUND” padréo do sistema. Se vocé
continuar a gerar um limite aproximado, repita a operacdo acima. Se quiser sair, clique no

I w o

1554 10131286 E] @ [B 1555 I019-128¢
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(Observacéo: se o padrao original for um padrédo de repeticdo ou um padrdo de combinagédo, a borda
do padrdo gerado gerard os varios limites aproximados correspondentes com base na borda de um
Unico design.)
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Capitulo 14 Operacdes em Bordado de Letras

Geracédo de padroes de letras 14-1

Esta operagédo consiste em introduzir primeiro os caracteres a serem bordados pelo cliente e o sistema
converte-os em padrdes que podem ser bordados através da fonte de bordado diferente incorporada
arquivos. Ao mesmo tempo, o sistema também fornece diferentes fun¢des de composicao, que muito
melhora a estética do bordado. As operacdes especificas sédo as seguintes:

1.Press ﬁ " fcone na telakde fungdo principal para entrar no “Gerenciamento de Design de Memoria”

interface e pressione o iconé ¥, o sistema sai da interface de edicdo de entrada de caracteres e os clientes

podem usar o teclado no canto inferior direito da tela para inserir letras mailsculas e
letras minUsculas e numeros.

@ _@] @ 15:58 20191200

1557 20191104

[AEC o%t®= BC ABC

Character Angle ¢ " " 17 (] "
SHing refaton Asghe
g ABD
DDOE] ABC AsC -~z ABC aABC
DDDD ABs ABC ABC
0O I

]

>t
@
ot

=[5 (1
4 u"‘ J
BEE
|k

2. Apos inserir os caracteres, pressione a caixa de fonte para selecionar a fonte necesséria e definir o relevante
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" icone para confirmar e o sistema entra

“ Enterl

parametros dos caracteres conforme necessario. Pressione
a interface de layout de caracteres.

3. Na interface de layout de caracteres, os clientes podem usar as teclas de fungdo na parte inferior da tela

para executar a composic¢ao de caracteres conforme necessario. Apés o trabalho de composicéao, pr@one oicone“"eo
o sistema exibe a caixa de didlogo de armazenamento de padrdes e fornece automaticamente o menor padréo disponivel

nﬂmézr(: do padrédo e o nome do padrdo denominado “P-LETTER”, se nenhuma modificagéo for necessaria, pressione o
n eri

icone " e o sistema salvara este padrao de bordado de letras com este nimero de padréao
e o nome do padrdo “P-LETTER” padrdo do sistema. Apds salvar, o sistema ira pular automaticamente
para a interface “Gerenciamento de Design de Memdria”.

14-2 Interface de edicao de entrada de caracteres

W IS

—e |
Packing Needie Density
12,20
Letter Botation Argle
[-360, 360)

N&o. Parametro Descri¢do Padré&o

Palavras, caracteres e nimeros em inglés que

1
Corda precisa ser bordado.

A fonte do texto a ser bordado. A fonte para

esta interface é valida para todo texto de entrada. Se vocé
2 Fonte precisa alterar a fonte de caracteres individuais, vocé pode 1#Fonte
optar por modifica-los no

Interface “Layout de Caracteres”.

Existem quatro tipos de arranjo: 1, arranjo Horizontal
3 Arranjo horizontal 2, arranjo vertical Arranjador
3, curvado para cima 4 e curvado para baixo.

Para a altura do caractere correspondente a
a fonte selecionada, a unidade é milimetro (mm).

4 Altura da letra 20mm

O espaco entre os centros dos caracteres, em milimetros
(mm).

5 Espaco de Caracteres omm

Quando os caracteres de entrada sao organizados em
6 Angulo do personagem radianos, se o angulo de cada caractere Nao
muda com a posi¢do do arco.
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" O angulo pelo qual a string de entrada é girada
7 Angulo de rotacéo da corda gulopelod g g 0
ao redor do centro da corda.
8 I O angulo de inclinagdo do caractere inserido é 0
Letra Italica Angulo com base em sua linha central vertical.
Refere-se a distancia entre o
9 Ponto de embalagem agulhas de compensacéo da carta gerada 4
Densidade padréo de bordado. Quanto menor o valor,
maior a densidade de agulhas de compensacao.
" Refere-se ao 4ngulo em que cada caractere
10 Angulo de rotacéo da letra . o 9 . 0
inserido é girado pelo seu ponto central.
Refere-se a se cada caractere inserido usa N
1 Mudanca de cor da letra ) . Né&o
uma cor independente para exibir o bordado.
14-3 Interface de layout de caracteres
Entre na interface de layout de personagem conforme mostrado abaixo:
(Nota: a marca “+” correspondente em cada caractere representa o centro
deste personagem
N&o. icone Descricéo Observagdo
Entre na “Edic&o de entrada de caracteres”
1 & interface e modificar as palavras, caracteres e
| f ndmeros em inglés que precisam ser
bordado.
2 p"ﬁ‘- Modificar a fonte do selecionado Valido para selecionados
Aﬁﬁ‘ personagem. personagens
Valido para todos
Alterne o modo de exibi¢do dos caracteres: personagens
3 g T 1. Exiba o contorno dos caracteres;
t E 2. Exiba os pontos dos personagens
Valido para todos
4 i Se o caractere selecionado é exibido personagens
AE‘E bordado em uma cor independente.
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5 Vélido para personagens
O personagem selecionado move-se para cima. selecionados
. . Valido para personagens
6 O personagem selecionado se move para baixo. .
selecionados
(. . Valido para personagens
7 O personagem selecionado move-se para a esquerda. .
selecionados
8 ’ O personagem selecionado move-se para a direita. Valido para personagens
selecionados
. . N . Valido para todos
9 Todos os caracteres inseridos sdo organizados
—_— . 0s personagens
horizontalmente.
. . N . Valido para todos
10 l Todos os caracteres inseridos sdo organizados
. 0s personagens
verticalmente.
. . N . Valido para todos
1 Todos os caracteres inseridos sao organizados em um
N\ arco curvo para baixo. 0s personagens
. . N . Valido para todos
12 Todos os caracteres inseridos séo organizados em um
X 0S personagens
A arco curvado para cima.
L | . Valido para todos
Quando a sequéncia de caracteres € organizada em um
A 0s personagens
arco, o angulo do caractere muda com a
13 H posigédo do arco (ou seja, 0 angulo do caractere é
perpendicular ao arco).
o R Valido para todos
Quando as cordas séo dispostas em um arco, o &ngulo
- . 0S personagens
do caractere ndo muda com a posicao do arco
14 H (ou seja, 0 angulo do caractere é perpendicular a linha
horizontal).
X i Vélido para todos
15 Aumente todos os caracteres inseridos para ver 0s
Q detalhes dos caracteres. 0s personagens
. . Vélido para todos
16 Reduz todos os caracteres inseridos.
0s personagens
. . . 5 Vélido para todos
17 Exibe todos os caracteres inseridos na proporcéo 1:1.
0s personagens
. . . N Valido para todos
18 Exibe todos os caracteres inseridos em proporcdes
. 0s personagens
de tela cheia.
19 ’ Va para o préximo menu.
. L Vélido para todos
Todas as strings de entrada séo giradas
20 - ) ) L ) 0s personagens
— no sentido anti-horario ao longo do centro da string.
. . . .. . . Valido para todos
21 ~ Todas as strings inseridas séo giradas no sentido horario
s ) 0s personagens
~ ao longo do centro da string.
. . Valido para todos
Quando as cordas estiverem dispostas em arco, aumente
22 N\ . 0s personagens
. o arco do arranjo das cordas.
. . L Vélido para todos
w r Quando as cordas estiverem dispostas em arco, diminua
23 /-\ X 0S personagens
o arco do arranjo das cordas.
o4 - - Vélido para todos
ABC Aumente o espagamento entre cada 0s personagens
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caractere na string.

25

Diminua o espagcamento entre cada
caractere na string.

Valido para todos
personagens

26

Os caracteres selecionados sao girados

no sentido anti-horario ao longo de seus respectivos
centros.

Valido para selecionados
personagens

27

Os caracteres selecionados sdo girados

no sentido horéario ao longo de seus respectivos centros.

Valido para selecionados
personagens

28

Aumenta a altura do caractere selecionado.

Valido para selecionados
personagens

29

Diminua a altura do selecionado
personagem.

Valido para selecionados
personagens

30

Os caracteres selecionados sé@o espelhados

horizontalmente ao longo de seus respectivos
centros.

Valido para selecionados
personagens

31

Os caracteres selecionados sé@o espelhados

verticalmente ao longo de seus respectivos centros.

Valido para selecionados
personagens

32

Aumentar a densidade do ponto de compensagao
de todos os personagens.

Valido para todos
personagens

33

Diminua o ponto de compensacéo
densidade de todos os caracteres.

Valido para todos
personagens

34

Aumenta a largura do caractere selecionado.

Valido para selecionados
personagens

35

Diminua a largura do caractere selecionado.

Valido para selecionados
personagens

36

ABj
LN}

Para alternar os caracteres selecionados, vocé deve

selecione tudo ou selecione um personagem antes de vocé

pode compor e editar. Quando hd um
vermelho “+” no centro do caractere, ele
significa que a letra esté selecionada. Todos

os caracteres sdo selecionados por padréo. Depois
AB

pressionando o icone' Ay primeiro
personagem foi selecionado e ent&o selecione
0 segundo, e assim por diante.

Quando a ultima letra for selecionada, pressione o botéo

« AB7y
AB” jcone, todos os personagens serdo

selecionado novamente.
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Capitulo 15 Configuracdo de bordado ciclico

Quando o bordado ciclico estiver ativado, ap6s concluir o padréo designado, a maquina ira
volte automaticamente ao ponto inicial do padréo e borde-o novamente sem pressionar “Iniciar”
icone manualmente. Durante o trabalho de bordado real, a operagao de bordado ciclico é frequentemente usada em
em conjunto com o “bordado de repeticdo” para bordar versdes frente e verso, para que os bordadores
pode coletar e espalhar tecido bordado sem parar, o que melhora muito a eficiéncia
de bordado

As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Quando o bordado ciclico néo estiver definido, pressmneo%ne e pressione o icone de parametro do usuario )

entdo pressione o item Parametro do Assistente de Bordado e selecione “Habilitar Repeticdo de Bordado”
item e escolha “Sim”.

2. O sistema retorna a tela de fungéo principal, a maquina é configurada no status de bordado-cielico,

neste momento o icone de bordado ciclico abaixo da tela de fungéo principal mostra “

3. Quando o bordado ciclico estiver definido e o usuario quiser desliga-lo, basta ir para o Bordado
Item de parametro do assistente e selecione o item “Habilitar repeticdo de bordado” e escolha “N&o”.
desta forma o sistema fecha a fungéo de bordado ciclico e retorna para a interface principal do e e -

bordado. O icone da marca de bordado ciclico abaixo da interface principal é exibido como

4. Outro atalho é que no estado de liberacdo do-padréo o usuério pressiona o botdo “ " icone na parte principal
tela de funcéo diretamente e deslocé-la para ” fcone, isse-significa que o bordado ciclice-esta definido, se o usuario
precisa cancelar o status do bordado ciclico, pressione o botéo * para muda-lo para * " icone.

ViewSonic

LB L e

Eurraneseaty

...".,.
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Capitulo 16 Escolha do idioma operacional do sistema

b Lol

A e
i 30 ¢ w7 =3 H H H ' l-n’ H
Pressione o botéo icone na tela de funcgéo principal e pressione icone para entrar no sistema

interface de configuragdo de idioma. Selecione o idioma que deseja alternar. Apés a configuracéo, o sistema ira

retornar automaticamente para a interface anterior e o tipo de idioma das informacg6es da interface

”, . . a . . ~ H H =~ won e
serd trocado imediatamente. Se vocé quiser sair da operagédo de troca de idioma, pressione o botéo ::I

fcone no canto inferior direito da interface.

Halbr..

1047 30991128
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Capitulo 17 Bloqueio de designs de salvamento em USB

17-1 Definir “Bloquear salvamento de designs em USB”

Esta fungéo é proteger a propriedade intelectual do bordado de fabrica e evitar que outros o fagam.
copiando ilegalmente os padrdes na memaria do sistema. (Armazenado na unidade flash USB) Uma vez que o
0 administrador da maquina de bordar define a senha para o “Bloqueio de salvamento de desenhos em USB”
(senha de 8 digitos), outras pessoas nao poderéo realizar a operacédo “Salvar em USB” sem
obtendo a senha.

As operacdes especificas sdo as seguintes:

1. Se “Bloquear salvamento de designs em USB” n&o estiver definido, pression%icone “” e pressione o bot&o de gerenciamento do sistema

icone” [ﬂselecionar 0 menu “Bloguear salvamento de designs em USB”. Neste momento, o sistema ira aparecer
Janela “Digite uma nova senha”. Em seguida, use as teclas numéricas para definir uma senha de 8 digitos e pressione

Enter
o*” paa-een-lrmar.

2.Ap6s a confirmacao da primeira senha, o sistema exibira a caixa de dialogo “Verificar a senha”

“ Enter|"
caixa. Por favor, insira a mesma senha da primeira entrada, pressioneva'la'tl)nfirmar. Se a senha
for definido com sucesso, o item “Blogquear salvamento de designs em USB” exibe “Definir”.
3. Se a senha digitada pela segunda vez for diferente da primeira entrada, o sistema exibira
a caixa de dialogo “As senhas nao correspondem. Tentar novamente?”. Se vocé precisar digitar a senha novamente,

pressione” ”'édigite a senha correta duas vezes novamente. Se vocé quiser desistir da entrada, pressione o botédo
i

para sair.

4. Apos a definicdo da senha, o pessoal de gerenciamento deve manté-la adequadamente para que ela
pode ser usado quando for lancado. Se a senha for perdida ou esquecida, ela deve ser tratada pelo
atendimento ao cliente, o0 que causara transtornos ao cliente.

BEE

WEE
BEEE s

10—
T T

1947 I9IN1319

17-2 Liberacé&o “Proibir saida de padréo”

Se o cliente quiser salvar o design no USB, o gerente deve primeiro liberar o “Padréo Proibido
Funcao “Output”. Apos definir a senha para “Forbid Pattern Output”, repita a operacao de

17-1, insira a senha que foi definida da Ultima vez, pressione 5

a saida sera cancelada.

para sair, e entdo o design de proibicao
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Capitulo 18 Inicializar o sistema

Durante o processo de bordado, se a maquina de bordar for fortemente interferida pela energia
rede e equipamentos periféricos, que podem causar alguns dados ou parametros de bordado armazenados na
sistema mudando para um estado ilegal, e o programa do sistema também pode entrar em um estado de intertravamento
ilegal, neste momento o programa nédo pode operar corretamente e de forma confidvel, e esta situacéo ndo pode ser removida
apos desligar e reiniciar. Neste momento, o estado de intertravamento pode ser liberado manualmente

intervencao, e a solucdo é inicializar o sistema

Nota: Apés a inicializagdo dos parametros do sistema, “Detecgdo de quebra de thread da maquina
cabeca”, “pardmetro do quadro”, “parametro relacionado ao eixo principal”, “parametro de corte”,
“parametro do assistente de bordado”, “pardmetro de mudanca de cor em circuito fechado”, “origem do quadro
configuracdo para desligamento repentino”, “Parametros de bordado de lantejoulas” e “Especial
Os “Parametros de bordado” serdo restaurados para as configuracdes padrédo de fabrica, de modo que os parametros relevantes
0s parametros devem ser registrados antes da inicializagdo. Reinicie-o apos a inicializag¢éo, caso
contrario, pode causar a perda de algumas fung8es ou o ndo cumprimento do processo de bordado

requisitos

z

A operacdo de “Inicializar Sistema” é restaurar uma série de parametros relacionados ao bordado no
sistema de bordado para os valores padrdo de fabrica e deve ser operado no bordado liberado
estado. Aég)peragﬁes especificas sdo as seguintes:

Pressione o icone " na tela de fungé&o principal e pressione o icone de gerenciamento do sistema “ ", selecione
Inicialize o menu do sistema e o sistema ex\ig;é uma janela de didlogo perguntando “Retornar parametros e

Memoéria para configuragdo de fabrica?”, pressione para confirmar. O sistema entrara no estado de inicializagdo em
desta vez. Quando a inicializacéo estiver concluida, o sistema exibird o prompt “Operate Successfully, please
1" (Ope J einicie!) & Agui 4 ser desli i

Operate Confirm

Return parameters and memory to factory
setting?

Machine

debuggng

X
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Capitulo 19 Autoteste e autoteste de pecas de maquinas

A Nota: Esta parte da operagdo é somente para pessoal de manutencao profissional. Geralmente, o pessoal de
bordado néo esta envolvido. Esta parte da operagéo envolve alguns
trabalho mecanico, por isso é preciso estar atento a seguranca pessoal e do equipamento.

19-1 Codificador de teste

Este teste consiste em girar o eixo principal uma volta por cédigo e medir o pulso zero (OPL), fase A
pulso continuo (APL) e pulso continuo de fase B (BPL) do codificador fotoelétrico, e

exibir o valor medido.

Operacao: Pressione o ico " na tela de funcgéo principal
yPressione e ”
yPressione “Préximo”

yPressione o menu Test Encoder.

Machine

Management information

19-2 Teste RPM

Este teste é para fazer o eixo principal girar de acordo com a velocidade definida e comparar a velocidade definida
com a velocidade real medida do eixo principal para facilitar a depuragéo do eixo principal. Apos entrar no

teste RPM, pressione “ para @e[;]erar e acelerar a operacgéo do eixo principal. O
a correcdo e estabilidade da operacdo do eixo principal sao julgadas pela comparagéo da velocidade definida
exibido na interface com a velocidade medida. Para sair do teste, pressione “ . .‘_‘j
Operagao: Pressione o ico@ " na tela de funcéo principal

yPression@dtene “

yPressione “Préximo”

yPressione o menu Test RPM.
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19-3 Pecas da maquina de teste

O teste de componentes do projeto inclui: Interruptor de limite, Solenoide de salto, Sensor de quebra de rosca, Teste de
movimento do quadro, Solenoide de corte, Seletor, Temporizacao de parada do motor e Teste de trava de rosca. As

operagoes especificas devem ser realizadas de acordo com as instru¢des de cada interface do projeto.

19-4 Gire o eixo principal para o angulo
Esta operacao pode ser usada para girar o eixo principal de 100° para qualquer angulo por instrucéo para facilitar a
manutencdo e o comissionamento da maquina. Apés entrar no menu, o sistema solicita “Insira o angulo em graus”. Use as
teclas numéricas paéa {ns rir o angulo que deseja girar. Apds pressionar “”, o eixo principal girard para este angulo para
n eri
parar. Se vocé continuar a inserir outros angulos necessarios, pressione 0s icones numéricos para inserir a confirmacao.

Pﬁ sair da operacdo, pressione “”.
|
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Operagéo: Pressione o icor% " na tela de fungé&o principal
yPressione)éne “r

yPressione “Préximo”

yPressione Testar e gire o eixo principal para o0 menu Angulo.

l:l r_'\" o ]

Y=L 1015 20191306
i, e—

[0, 360] AN
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Apéndice 1 Atualizar software do sistema

A fim de melhorar continuamente as fun¢des do sistema e melhorar a operagéo do usuério
experiéncia, a empresa atualizara o software do sistema de diferentes modelos de tempos em tempos, o processo de
atualizacéo é simples e conveniente, e a confiabilidade é alta. O sistema correto
a atualizagdo nédo afeta os valores dos parametros originais no sistema e nao afeta os valores atuais
desenho de bordado.

As operacdes especificas sdo as seguintes:
1. Insira a unidade flash USB com o software do sistema. Pressione o ic% i
o item “Atualizar software do sistema”.

e pressione “”, depﬁselecione

2. O sistema entra na interface “Atualizar software do sistema” e & automaticamente o contetdo de
a unidade flash USB. Use o icone “Page Up/Page Down” para selecionar o software do sistema a ser
atualizado. (Se um arquivo for um software de sistema, “Raysita_ RXXX" aparecera no prompt direito do
interface)

3. Pression‘é%l’cone “" e 0 sistema emitird um breve som, a interface solicitara “Aguarde”. E
o0 sistema entra no processo de atualizacédo do software. Apds a conclusdo da atualizagdo, o sistema
solicita “Atualizacéo do sistema bem-sucedida!”, a atualizagdo do software foi concluida. O sistema deve ser
desligado e ligado novamente antes que possa ter efeito.

4. Apés a atualizagdo do software do sistema, o usuério pode pressionar%cone “" no lado direito do painel principal

tela de funcéo e pressione o icone "Qara visualizar a versao do software do controlador primario.

Nota: O processo de atualizacdo do software do sistema ndo pode ser desligado, caso contrario, o
o0 sistema pode travar e ndo pode ser iniciado.

1624 20191706

System
Management
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Apéndice 2 Atualizar software do controlador secundario

A fim de melhorar continuamente a funcéo de controle do bordado, a empresa realizara
atualizacdes irregulares do software do controlador secundario de diferentes modelos e o processo de atualiza¢do
€ simples e conveniente, e tem alta confiabilidade.

As operacdes especificas sdo as seguintes:
1. Insira a unidade flash USB com gssoftware do controlador segundario na interface “USB” do

cabeca operacional. Pressione “ ", stlecioae ‘essdipaeDriver Especial
“Software”.

2. O sistema entra na interface “Atualizar software de driver especial”’ e I&é automaticamente o
contelido da unidade flash USB. Use “Page Up/Page Down” para selecionar o controlador secundario
software a ser atualizado. (Se um arquivo for um software de controlador de vicio, “Rayemb_RXXX.pec” sera
exibido na caixa de prompt a direita da interface.)

W

3. O sistema exibe a caixa de didlogo “Atualizacio de software?”, pressione ", 0 sistema solicita “Aguarde”.
Neste momento, o software do controlador secundario entra no processo de atualizagdo. Apos a atualizacao ser
concluido, o sistema exibe “Board Update Success!”. Neste momento, a atualizagdo do software &
concluido e o sistema deve ser desligado e reiniciado.

“wn

4.Ap0s a atualizacao WOftware do sistema, pressione o icone “ " no lado direito da funcéo principal
B

tela e pressione para verificar a versao do software do controlador secundério.

Observacao: o processo de atualizacao do software do controlador secundério ndo pode ser
desligado, caso contrario, o sistema pode travar e ndo pode ser iniciado
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